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SITUACIÓN DE APRENDIZAJE “Animales” 

Curso: Segundo ciclo (2º curso) Temporalización: segundo trimestre N º sesiones: una diaria 

Título: “El mundo animal” Ámbito: Educativo Contexto: Escolar 

Justificación: fomentaremos el desarrollo cognitivo al explorar la diversidad animal, mejora habilidades motoras finas al manipular figuras y promueve el lenguaje al describir 
características de cada animal. Además, estimula la curiosidad y el interés por el mundo natural, estableciendo una base sólida para futuros aprendizajes.  

Descripción del producto final (opcional): crear una exposición de animales y dossier sobre el trabajo. 

Compet. 

clave 
Área CE 

Criterios de 
evaluación 

Contenidos de 
área (unidades 
concretas de 

trabajo) 

Elementos 
transversales 

Indicadores de logro 
Instrumento 
evaluación 

Agente  Momento 

A C H 

CP 

 CPSAA 
CA 1 

1.1. Progresar en el 
conocimiento de su 
cuerpo ajustando 
acciones y reacciones 
y desarrollando el 
equilibrio, la 
percepción sensorial y 
la coordinación en el 
movimiento.  

1.3. Manejar 
diferentes objetos, 
útiles y 
herramientas en 
situaciones de juego 
y en la realización 
de tareas cotidianas, 
mostrando un 
control progresivo y 
de coordinación de 
movimientos de 
carácter fino. 

A. El cuerpo y el 
control progresivo 
del mismo 

• Respiración y 
relajación. 

• Iniciativa por 
explorar y 
desenvolvers
E con 
autonomía en 
los diferentes 
espacios. 

• Coordinación 
visual y 
habilidades 
manipulativas
. 

• Atención y 
esfuerzo en la 
ejecución de 
la propia 
actividad. 

El desarrollo de 

hábitos y 

rutinas 

1.1.1. Nombra 

las partes 

de su 

cuerpo 

1.1.2. Mantiene 

el 

equilibrio 

sobre una 

pierna 

Guía de 

observación 
  X 

Diversas 

sesiones a 

lo largo del 

proyecto 

1.3.1. Camina y 

salta imitando 

diferentes 

movimientos de los 

animales. 

Guía de 

observación 
  X 

Diversas 

sesiones a 

lo largo del 

proyecto 
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• Aceptación de 
las reglas 
básicas de los 
juegos en los 
que se 
participa. 

 

CCL 

CC 

CP 

CPSAA 

2 

2.1. Identificar y 
expresar sus 
necesidades y 
sentimientos 
ajustando 
progresivamente el 
control de sus 
emociones.  

2.3. Expresar 
inquietudes, gustos 
y preferencias, 
mostrando 
satisfacción y 
seguridad sobre los 
logros conseguidos. 

B. Desarrollo y 
equilibrio 
afectivos 

• El enfado. 

• Expresión de 
emociones: 
expresión 
adecuada de 
las 
emociones. 

Expresión de 
gustos y 
necesidades 
personales. 

Convivencia 

positiva y 

armónica 

2.1.1. Identifica sus 

necesidades 
Diario del 

profesor 
X   

A lo largo 

de toda la 

jornada 

2.3.1. Expresa 

emociones y  

2.3.2. Comunica sus 

necesidades básicas 

Diario del 

profesor 

  X 

A lo largo 

de toda la 

jornada 

CC 

CPSAA 
CA 3 

3.1. Realizar 
actividades 
relacionadas con el 
autocuidado y el 
cuidado del entorno 
con una actitud 
respetuosa, 
mostrando 
autoconfianza e 
iniciativa. 

C. Hábitos de vida 
saludable para el 
autocuidado y el 
cuidado del 
entorno 

• Cuidado y uso 
adecuado de 
los espacios y 
objetos del 
aula. 

La promoción y 

educación para 

la salud 

3.1.1. Satisface sus 

necesidades 

básicas. 

 

3.1.2. Progresa en 

el desarrollo de 

hábitos sostenibles  

 

 

 

 

Guía de 

observación 
  X 

A lo largo 

de toda la 

jornada 
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3.2. Respetar la 

secuencia temporal 

asociada a los 

acontecimientos y 

actividades cotidianas, 

adaptándose a las 

rutinas establecidas 

para el grupo y 

desarrollando 

comportamientos 

respetuosos hacia las 

demás personas 

 

• Interés por 
participar en 
las tareas del 
aula. 

• Medidas de 
protección y 
seguridad 
ante el 
contacto con 
animales 
salvajes.  

• Hábitos 
ecosocialmen
te 
responsables 
con el medio 
natural: de 
cuidado del 
agua. 

 

 

 

3.2.1. Se adapta y 

respeta la secuencia 

temporal de las 

rutinas grupales del 

aula. 

 

 

3.2.2. Comienza a 

resolver tareas 

sencillas y se 

anticipa a las 

actividades 

relacionadas 

durante la jornada 

escolar. 

CC 

CPSAA 

4 

4.1. Participar con 
iniciativa en juegos y 
actividades colectivas 
relacionándose con 
otras personas con 
actitudes de afecto y 
de empatía, 
respetando los 
distintos ritmos 
individuales y 
evitando todo tipo de 
discriminación. 

D. Interacción 
socioemocional 
en el entorno. La 
vida junto a los 
demás 

• Relaciones 
afectivas 
positivas con 
sus 
compañeros. 

• Trabajo en 
equipo para 
realizar 

La interacción 

con el entorno 

más cercano 

4.1.1. Se involucra 

en juegos grupales. 

 

4.1.2. Muestra 

interés en las 

emociones y 

necesidades de los 

compañeros. 

Guía de 

observación 
  X 

A lo largo 

de toda la 

jornada 
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 distintas 
actividades 
propuestas. 

 

STEAM 

CC 

CE 

CCED 

DEE 1 

1.1. Establecer 
distintas relaciones 
entre los objetos a 
partir de sus 
cualidades o 
atributos, mostrando 
curiosidad e interés. 
1.2. Emplear los 

cuantificadores 
básicos más 
significativos en el 
contexto del juego y 
en la interacción con 
los demás. 
1.3. Ubicarse 

adecuadamente en 
los espacios 
habituales, tanto en 
reposo como en 
movimiento, 
aplicando sus 
conocimientos acerca 
de las nociones 
espaciales básicas y 
jugando con el propio 
cuerpo y con objetos. 

1.5. Organizar 
su actividad, 
ordenando las 
secuencias y 

A. Diálogo 
corporal con el 
entorno. 
Exploración 
creativa de 
objetos, 
materiales y 
espacios 

• Medida: 
lleno/vacío. 

• Geometría: 
las líneas 
rectas y 
curvas. 

• Los números 
1- 6: cantidad, 
grafía y 
descomposici
ón. 

• Conteo y 
escritura del 
número. 

• Relaciones de 
orden: 3º y 
4º. 

La interacción 

con el entorno 

más cercano 

1.1.1. Discrimina 

cualidad en los 

objetos de su 

entorno 

relacionadas con el 

color, la forma, el 

tamaño. 

1.1.2. Agrupa, 

clasifica, compara y 

realiza asociaciones 

sencillas. 

 

1.2.1. Identifica 

cuantificadores 

básicos. 

1.2.2. Progresa en 

el conocimiento de 

la serie numérica. 

 

1.3.1 Se sitúa a sí 

mismo y a los 

objetos en el espacio 

atendiendo a las 

nociones de 

orientación espacial. 

 

Elija un 
elemento. 

Prueba práctica 

  X 

 

Diversas 

sesiones a 

lo largo del 

proyecto 
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utilizando las 
nociones 
temporales básicas. 

• Cuantificador
es: entero y 
mitad. 

• Orientación 
espacial: 
alrededor. 

• Sumas 
sencillas. 

• Nociones 
temporales: 
las 
estaciones. 

 

1.5.1. Adquiere 

nociones temporales 

básicas. 

1.5.2. Discrimina 

acciones 

relacionadas con las 

rutinas cotidianas. 

1.5.3. Ordena 

secuencias. 

STEAM 

CC 

CE 

CCEC 

CPSAA 

 

2 

2.1. Gestionar 
situaciones, 
dificultades, retos o 
problemas mediante 
la planificación de 
secuencias de 
actividades, la 
manifestación de 
interés e iniciativa y la 
cooperación con sus 
iguales. 
2.3. Plantear 

hipótesis acerca del 
comportamiento de 
ciertos elementos o 
materiales, 
verificándolas a través 
de la manipulación y 
la actuación sobre 
ellos. 

B. 
Experimentación 
en el entorno. 
Curiosidad, 
pensamiento 
científico y 
creatividad 

• Resolución de 
problemas: 
falso. 

• Series lógicas. 

• Conexión 
entre 
conocimiento
s previos 
sobre los 
animales y los 

La interacción 

con el entorno 

más cercano 

2.1.1 Muestra 

interés y curiosidad 

por conocer su 

entorno a través de 

la experimentación. 

2.1.2 Resuelve retos 

y desafíos. 

 

 

 

2.3.1. Es capaz de 

expresar sus ideas 

previas sobre las 

diferentes temáticas 

que se le plantean. 

 

 

 

  X 

Diversas 

sesiones a 

lo largo del 

proyecto 
Prueba práctica 
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2.4. Utilizar 
diferentes estrategias 
para la toma de 
decisiones con 
progresiva 
autonomía, 
afrontando el proceso 
de creación de 
soluciones originales 
en respuesta a los 
retos que se le 
planteen. 

2.6. Participar 
en proyectos 
utilizando 
dinámicas 
cooperativas, 
compartiendo y 
valorando 
opiniones propias y 
ajenas, y 
expresando 
conclusiones 
personales a partir 
de ellas. 

nuevos 
contenidos.  

• La 
sensibilizació
n sobre la 
protección de 
los animales 
salvajes. 

• Pensamiento 
divergente: 
solución 
creativa ante 
las 
dificultades. 

• Dinámicas de 
grupo 
cooperativas. 

 

 

 

2.4.1. Respeta las 

opiniones de sus 

compañeros para 

tomar decisiones 

consensuadas. 

 

 

 

 

 

2.6.1. Disfruta 

realizando 

proyectos 

trabajando 

cooperativamente 

con los compañeros. 

STEM 

CC 

CE 

 

3 

3.1. Mostrar una 
actitud de respeto, 
cuidado y protección 
hacia el medio natural 
y los animales, 
identificando el 
impacto positivo o 
negativo que algunas 
acciones humanas 
ejercen sobre ellos. 

C. Indagación en 
el medio físico y 
natural. Cuidado, 
valoración y 
respeto 

• Elementos 
naturales: 
animales 
salvajes.  

Convivencia 

positiva y 

armónica 

3.1.1. Muestra 

actitudes de 

respeto hacia los 

animales. 

 

3.1.2. Contribuye a 

la conservación de 

la naturaleza. 

Guía de 

observación 
  X 

Diversas 

sesiones a 

lo largo del 

proyecto 
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3.3. Establecer 
relaciones entre el 
medio natural y el 
social a partir del 
conocimiento y la 
observación de 
algunos fenómenos 
naturales y de los 
elementos 
patrimoniales 
presentes en el 
medio físico 

• Característica
s y 
comportamie
nto de los 
animales 
observados: 
piel, hábitat, 
desplazamien
to. 

• Patas, garras 
y huellas de 
los animales. 

• Animales 
marinos, 
terrestres y 
aéreos. 

• El desierto y 
sus animales. 

• Las aves: sus 
nidos y sus 
plumas. 

• Las guaridas 
de algunos 
animales. 

• La dieta de los 
animales. 

• Importancia 
de los 
animales en 
el ciclo vital 
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de la 
naturaleza. 

• Animales en 
peligro de 
extinción. 

• Respeto y 
protección 
del medio 
natural: el 
efecto de los 
vertidos en el 
agua. 

Animales de la 
Prehistoria. 

 

 

 

 

 

 

CCL 

CC 

CD 

 

 

 

 

 

 

CRR 
 

1 

1.1. Participar de 
manera activa, 
espontánea y 
respetuosa con las 
diferencias 
individuales en 
situaciones 
comunicativas de 
progresiva 
complejidad, en 
función de su 
desarrollo individual. 

 

A. Intención e 
interacción 
comunicativas 

Situaciones 
comunicativas 
con sus 
compañeros, 
respetando las 
normas básicas 
de intercambio 
comunicativo 

Desarrollo de 

hábitos y 

rutinas 

1.1.1. Participa 

en las situaciones 

de comunicación de 

la clase. 

 

1.1.2. Respeta las 

normas que rigen el 

intercambio 

lingüístico. 

 

Elija un 
elemento. 

Guía de 

observación 

  X 

A lo largo 

de toda la 

jornada 
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CL 

CPSAA 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2 

2.1. Interpretar de 
forma eficaz los 
mensajes e 
intenciones 
comunicativas de los 
demás. 
2.2 Interpretar los 
mensajes 
transmitidos 
mediante 
representaciones o 
manifestaciones 
artísticas, también en 
formato digital, 
reconociendo la 
intencionalidad del 
emisor y mostrando 
una actitud curiosa y 
responsable. 

 

A. Intención e 
interacción 
comunicativas 

• Comunicación 
interpersonal: 
empatía y 
asertividad. 

C. Comunicación 
verbal oral: 
expresión, 
comprensión y 
diálogo 

• Identificación 
auditiva de 
fonemas y 
sonidos 
orales: o, e, p. 

F. El lenguaje y la 
expresión 
musicales 

• Audición de 
piezas 
musicales: La 

marcha de los 

leones de 
Camile Saint-
Saëns. 

I. Alfabetización 
digital 

• Recursos 
tecnológicos y 
audiovisuales 
relacionados 

Convivencia 

positiva y 

armónica 

2.1.1. Comprende 

mensajes que les 

comunican los 

compañeros, 

compañeras y 

personas adultas. 

 

2.2.1. Posee un 

vocabulario 

adecuado a su edad 

y/o nivel 

madurativo. 

 

2.2.2. Utiliza el 

vocabulario que 

aprende en las 

actividades y rutinas 

de clase y en su vida 

cotidiana. 

Elija un 
elemento. 

Guía de 

observación 

  X 

A lo largo 

de toda la 

jornada 
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CCL 

CC 

CE 

CP 

 

 

 

con los 
animales 
salvajes. 

Instrumentos 
tecnológicos y 
audiovisuales 
relacionados 
con los animales 
salvajes. 

3 

3.1. Hacer un uso 
funcional del lenguaje 
oral, aumentando su 
repertorio lingüístico 
y construyendo 
progresivamente un 
discurso más eficaz, 
organizado y 
coherente en 
contextos formales e 
informales  
3.3. Evocar y 
expresar 
espontáneamente 
ideas a través del 
relato oral. 
3.4. Elaborar 
creaciones plásticas, 
explorando y 
utilizando diferentes 
materiales y técnicas 
y participando 
activamente en el 
trabajo en grupo 
cuando se precise. 

C. Comunicación 
verbal oral: 
expresión, 
comprensión y 
diálogo 

• Vocabulario 
sobre los 
animales 
salvajes: su 
piel, 
características 
y 
desplazamien
to. 

• Expresión de 
opiniones. 

• Textos orales 
formales e 
informales: la 
canción. 

• La lluvia de 
ideas. 

 

Convivencia 

positiva y 

armónica 

3.1.1 Adecúa su 

expresión oral al 

contexto en el que 

se relaciona. 

 

3.4.1. Utiliza el 

diálogo para 

resolver los 

conflictos que surjan 

en clase. 

 

3.5.1. Disfruta 

escuchando y 

aprendiendo 

canciones. 

 

3.5.2. Participa en 

bailes, danzas, 

coreografías, juegos 

musicales… 

 

3.6.1. Utiliza 

materiales plásticos 

Elija un 
elemento. 

Guía de 

observación 

  X 

A lo largo 

de toda la 

jornada 
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3.5. Interpretar 
propuestas 
dramáticas y 
musicales, utilizando 
y explorando 
diferentes 
instrumentos, 
recursos o técnicas. 
3.6. Ajustar 
armónicamente su 
movimiento al de los 
demás y al espacio 
como forma de 
expresión corporal 
libre, manifestando 
interés e iniciativa. 

3.7. Expresarse 
de manera creativa, 
utilizando diversas 
herramientas o 
aplicaciones 
digitales intuitivas y 
visuales. 

F. El lenguaje y la 
expresión 
musicales 

Obras artísticas 
expresadas en 
lenguaje musical: 
la canción 
Aprieto, respiro, 

hablo. 
Sonidos de 
animales 
salvajes. 
Acompañamient
o con objetos 
sonoros e 
instrumentos 
musicales. 
 

G. El lenguaje y la 
expresión 
plásticos y 
visuales 

• Utilización de 
diferentes 
materiales 
para realizar 
trabajos 
plásticos. 

• Uso de 
diferentes 
técnicas 
plásticas. 

• Expresión de 
vivencias y 

en la realización de 

producciones 

artísticas. 
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sentimientos 
a través del 
dibujo. 

• Actividades 
plásticas 
grupales. 

• Uso de 
materiales 
cotidianos en 
el arte. 

• Mezclas de 
colores. 

 
H. El lenguaje y la 
expresión 
corporales 

• Expresión 
corporal a 
partir de 
estímulos 
musicales. 

• Acompañami
ento corporal 
a distintos 
estímulos 
sonoros. 

• El cuerpo 
como 
instrumento 
de expresión 
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de 
emociones. 

• Expresión 
gestual y 
corporal de 
distintas 
emociones 
básicas. 

• Actividades 
relacionadas 
con la 
expresión 
corporal y el 
movimiento. 

 
 

I. Alfabetización 
digital 

• Expresión 

creativa 

mediante 

herramie

ntas y 

aplicacio

nes 

digitales.  

 

4 

4.1. Mostrar 
interés por 
comunicarse a través 
de códigos escritos, 
convencionales o no, 

D. Aproximación 
al lenguaje escrito 

• Los usos 
sociales de la 

 4.1.1 Manipula y 

comienza a 

interpretar Prueba práctica  X X 

Diversas 

sesiones a 

lo largo del 

proyecto 
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CCL 

CC 

CE 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

valorando su función 
comunicativa. 
4.2. Identificar, 
de manera 
acompañada, alguna 
de las características 
textuales y 
paratextuales 
mediante la 
indagación en textos 
de uso social libres de 
prejuicios y 
estereotipos sexistas. 

4.3. Recurrir a 
la biblioteca como 
fuente de 
información y 
disfrute, respetando 
sus normas de uso. 

lectura y la 
escritura.  

• Textos 
escritos en 
diferentes 
soportes.  

• Aproximación 
al código 
escrito. (o, e, 
p) 

• Grafomotricid
ad. 

• Iniciación a 
estrategias de 
búsqueda de 
información, 
reelaboración 
y 
comunicación
. 

 
E. Aproximación a 
la educación 
literaria 

• Textos 
literarios 
infantiles 
orales y 
escritos. 

 
 

diferentes soportes 

escritos. 

4.1.2. Avanza en la 

lectura e 

interpretación de 

imágenes, códigos, 

pictogramas, 

carteles, números. 

 

 

4.2.1. Muestra 

sensibilidad a evitar 

prejuicios y 

estereotipos 

sexistas. 

 

4.3.1. Respeta las 

normas de uso de la 

biblioteca, así como 

las de convivencia. 

 

4.3.2. Disfruta 

visitando la 

biblioteca. 
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5 

5.2. Participar en 
interacciones 
comunicativas en 
lengua extranjera 
relacionadas con 
rutinas y situaciones 
cotidianas. 

B. Las lenguas y 
sus hablantes 

• Respeto por 
la diversidad 
lingüística. 

• Aproximación 
a la lengua 
extranjera. 

 5.2.1. Utiliza 

algunas palabras y 

expresiones de la 

lengua extranjera de 

manera espontánea 

para comunicarse. 

Prueba oral   X 

Diversas 

sesiones a 

lo largo del 

proyecto 

Actividades o tareas Técnica Mat./Recur. Agrupam.  y 
espacio 

Tiempo 

Asamblea: utilización de los contenidos trabajados, relaciones sociales básicas y respeto a los demás. 

Asamblea 

Bits, cuentos, 

imágenes y 

pictogramas. 

Gran grupo 

30 minutos 

día 

Sesiones de experimentación: ecosistemas de animales en distintos medios y presentamos a nuestras 

mascotas. 
Experiment

ación 

Animales de 

plástico y 

materiales 

naturales. Las 

mascotas. 

Pequeño 

grupo 

1 hora a la 

semana. 

Fichas: partes del cuerpo del animal, alimentación, hábitat, funciones vitales, profesiones relacionadas con 

los animales, clasificaciones varias, Ficha 

Papel, lápiz, 

pinturas, tijeras, 

pegamentos… 

Individual 

1 hora 

diaria 

Taller: puzles de animales, unir cría y adulto de cada especie, medio ambiente y supervivencia de animales, 

cuidado de mascotas y Carnaval de los Animales. 
Taller 

Música, 

materiales 

reciclables y 

puzles. 

Pequeño 

grupo. 

1 hora a la 

semana 

Cuentos de emociones, del mundo animal, de los ecosistemas y de especies en extinción  Cuento Cuentos Gran grupo 1 vez al día 

Rincones y ambientes: animales y hábitats. 

Rincones 

Animales y 

elementos 

naturales 

Pequeño 

grupo 

1 hora a la 

semana 
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Atención a las diferencias individuales 

Formas de representación Formas de acción y expresión Formas de implicación 

 

  

Alumnado MRE / ACS Observaciones 

A Elija un elemento.  

B Elija un elemento.  

C Elija un elemento.  

Mecanismo de evaluación de la situación de aprendizaje 

Instrumento de evaluación 1:  Propuestas de mejora: 

Indicadores de logro Agente Momento 

-  
-  

  

Aspectos más relevantes de la puesta en práctica de esta situación de aprendizaje 

 

 


