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1- CONCEPTUALIZACION Y CARACTERISTICAS DE LA MATERIA.

La conceptualizacién y caracteristicas del area de Matemadticas se establecen en el
anexo Il del Decreto 38/2022 de 29 de septiembre, por el que se establece la
ordenacion y el curriculo de la educacion primaria en la Comunidad de Castilla y Ledn.

2- DISENO DE LA EVALUACION INICIAL

A principio de curso, a través de la evaluacion inicial del area, se comprobara el grado
de adquisicidn de las competencias especificas del drea para abordar el nuevo curso y
asi posibilitar los ajustes pedagdgicos oportunos (curriculares, metodoldgicos, etc)

Dicha evaluacidon comprobara las competencias de los alumnos en los criterios de
evaluacion seleccionados del curso anterior, se realizara por parte del profesor de la
presente area, durante la primera y segunda semana de curso, en las horas
establecidas del horario habitual de clase y mediante pruebas escritas o presentacién
de tareas de los alumnos.

El resultado de dicha evaluacidn sera analizado por el profesor y tenido en cuenta en
la programacién de aula.

3- COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y VINCULADAS CON LOS DESCRIPTORES OPERATIVOS:
MAPA DE RELACIONES COMPETENCIALES

Las competencias especificas del drea de Matematicas son las establecidas en el anexo
Il del Decreto 38/2022, de 29 de septiembre.

El mapa de relaciones competenciales de dicha materia se establece en el anexo IV del
Decreto 38/2022, de 29 de septiembre.

4- METODOLOGIA DIDACTICA
La metodologia tendra unas caracteristicas generales para la etapa y una concrecién de
dichas caracteristicas generales al drea concreta. Por tanto, este apartado se desarrolla

en dos bloques.

Caracteristicas generales a tener en cuenta propias de la etapa:

Los principios metodoldgicos del area estan basados en los propios de la etapa. En este
sentido, como marco contextual, se desarrollaran las siguientes orientaciones
generales:




Uno de los principios que orienta la labor docente es la inclusion educativa,
considerando la diversidad del aula como herramienta de aprendizaje, atendiendo y
respetando las diferencias individuales, actuando de manera preventiva y
compensatoria para evitar las desigualdades y realizando un ajuste curricular,
organizativo y metodoldgico que favorezca el maximo desarrollo personal de todo el
alumnado. Esta adaptacién se favorecera a través del disefio de situaciones de
aprendizaje interdisciplinares que permitan realizar una personalizacién del
aprendizaje, respeten y den respuesta a las necesidades, el nivel de desarrollo y el ritmo
de cada alumno y aseguren la igualdad de oportunidades a través de la aplicacion de los
principios de Disefio Universal de Aprendizaje (DUA).

Se propiciaran multiples oportunidades de aprendizaje, para que, de manera activa, el
alumnado construya y amplie el conocimiento estableciendo conexiones entre lo que
ya sabe y lo nuevo que debe aprender, y dé significado a dichas relaciones. Ademas, se
favorecera el desarrollo de experiencias sensoriales y emocionales, multiples formas de
accion y de expresion, que favorezcan la creatividad, la imaginacién vy la sensibilidad,
que contribuyan al desarrollo de la autoestima y que propicien la actividad y
participacion del alumnado en el desarrollo de la actividad educativa. Asimismo, se
brindaran, de manera sistematica, oportunidades para la reflexion sobre el aprendizaje
haciendo visible el proceso y poniendo especial interés en que el alumnado desarrolle
aprendizajes por si mismo a través del fomento de la autonomia personal y la
metacognicidn, que le hace ser consciente de qué, cdmo, con qué y para qué aprende.
Los aprendizajes han de conectarse con el entorno, favoreciendo la participacion de la
comunidad educativa y estableciendo una comunicacién activa con el contexto social y
cultural. Igualmente, es esencial favorecer un ambiente ludico, amable, estimulante y
acogedor, que ofrezca multiples situaciones de comunicacién, de didlogo, de
socializacién y de disfrute, aprendiendo en un clima de convivencia positiva que facilite
el desarrollo de la autoestima, que atienda al bienestar fisico, social y emocional y que
favorezca el desarrollo de la personalidad del alumnado desde una perspectiva integral
y armonica.

Estilos de ensefianza.

El profesor desempeiiara la funciéon de mediador o facilitador, acompafiante o guia del
alumno, en especial a través del disefio de situaciones de aprendizaje en las que se
plantearan tareas que permitan al alumnado resolver problemas aplicando los
conocimientos o saberes basicos de manera interdisciplinar. El alumnado, por tanto,
pasara a tener un desempefio activo en procesos de busqueda, estudio,
experimentacidn, reflexion, aplicacién y comunicacion del conocimiento en las
situaciones de aprendizaje propuestas, acompafiadas y tutorizadas por el docente,
simulaciones o situaciones reales. De esa manera se potenciara la autonomia progresiva
del alumnado en el desarrollo de su aprendizaje.

Estrategias metodoldgicas y técnicas.
El enfoque competencial llevado al aula supone, en la practica docente, el

planteamiento de situaciones de aprendizaje relacionadas y adaptadas al contexto y a
los ritmos de aprendizaje del alumnado. Este enfoque o estilo de ensefianza implica el



uso de metodologias activas en las que el alumnado, mediante la experimentacion, la
investigacién, el descubrimiento y la interaccién, desarrolla distintos proyectos o tareas
de manera colaborativa y creativa. Ademas, esta metodologia pretende ayudar al
alumnado a organizar su pensamiento favoreciendo la reflexidn, la critica, la elaboracion
de hipdtesis y la tarea investigadora a través de un proceso en el que cada uno asume
la responsabilidad de su aprendizaje, aplicando los saberes y sus habilidades a proyectos
reales.

Entre las técnicas metodoldgicas que se utilicen se optara por una seleccién variada que
se adapte a cada realidad educativa, evitar el uso repetitivo de las mismas y adoptar
preferentemente las que impliquen la experimentacion, el descubrimiento, la
investigacion, el didlogo, la discusion, la argumentacidn, la reflexion, la exposicién y la
presentacién o comunicacion.

Por tanto, con estas estrategias y metodologia se tratar de asegurar el paso de la
transmision y memorizacion del conocimiento al desarrollo y consolidacion de
competencias.

Recursos y materiales de desarrollo del curriculo.

La seleccidén se adaptard, en la medida de sus posibilidades, a las condiciones que
impone el fomento y desarrollo del cambio metodoldgico desde una perspectiva
competencial e integradora.

Los materiales didacticos se caracterizardn por su variedad, polivalencia y capacidad de
motivacién o estimulo, de manera que permitan la manipulacion, la observacién y la
elaboracién creativa.

Ademas, se proporcionardn multiples formas de representacidn de la informacién y del
contenido, aportando al alumnado variedad de opciones de acceso real al aprendizaje.
El profesor, ademas, elaborara sus propios recursos de desarrollo curricular procurando
integrar variedad de estos: analdgicos, digitales, manipulativos, informativos,
ilustrativos y tecnolégicos con el fin de posibilitar el acceso al aprendizaje a todo el
alumnado.

El uso de las Tecnologias de la Informacién y de la Comunicacidn (TIC) como recurso
didactico se constituye como herramienta imprescindible que ayuda a los alumnos a
desarrollar su alfabetizacién informacional integrdandola y utilizdndola de manera
creativa en el proceso de aprendizaje.

Agrupamientos y organizacion del espacio y el tiempo.

En el desarrollo de las situaciones de aprendizaje y la resolucidn de tareas que se
propongan se procurara la puesta en practica de los distintos tipos de agrupamientos
del alumnado. Por un lado, se establecerdn momentos de trabajo individual para
favorecer el desarrollo auténomo y la autorregulacion del aprendizaje. Por otro lado, es
necesario procurar espacios y momentos de trabajo grupal para la realizacién de tareas
conjuntas de caracter cooperativo, ya sea en parejas, pequefio o gran grupo, que
facilitaran su socializacion y el desarrollo de sus habilidades sociales. Estos
agrupamientos se realizardn de manera flexible adaptados al desarrollo de las
actuaciones previstas.

Esa misma flexibilizacidn se proyectara en los espacios, tanto fisicos como digitales, para
facilitar las actuaciones y favorecer los agrupamientos. Los diversos espacios fisicos



permitirdn la organizacion de manera variable y adaptable para la experimentaciény la
creacion y realizacién de productos como el desarrollo del trabajo auténomo del
alumnado. Ademas, los espacios seran, en la medida de lo posible, lo mas creativos
posible, estéticamente agradables y que posibiliten generar circunstancias motivantes
para el aprendizaje.

Se podrian considerar zonas en las que se interactua (dialogar, analizar, debatir), zonas
en las que se presenta (explicar, escuchar, comunicar), zonas en las que se investiga
(indagar, descubrir, buscar), zonas en las que se crea (imaginar, explorar, inventar) o
zonas en las que se desarrolla (planificar, disefar, programar). Por su parte, los espacios
digitales se utilizardn como medio de comunicacién, creacidn, colaboracién y difusion.
Para la organizacion del tiempo en el aula, en todo momento deberdn tenerse en cuenta
los diferentes ritmos de aprendizaje del alumnado para adaptar las actividades o tareas
a su capacidad de atencion y trabajo. La secuenciacion temporal flexible recogera
tiempos diferenciados para el trabajo individual, para el trabajo en grupo, o, en su caso,
para el intercambio y debate.

Métodos

Estas estrategias o métodos deben serdn variados en la que se combinard de manera
simultanea o paralela varios tipos de metodologias, tales como unidades programas,
rincones o estaciones, tareas generadoras y contextualizadas, aprendizaje servicio,
pensamiento visual, aprendizaje basado en el pensamiento, en el juego, en retos o la
gamificacion. Las secuencias didacticas programadas incluirdn una planificacién de
actividades sistematizadas y secuenciadas con una progresion de dificultad ascendente.
Se desarrollardan proyectos significativos en los que el alumnado, de manera
colaborativa a través del aprendizaje cooperativo, desarrollara un conjunto de tareas de
aprendizaje basadas en la resolucion de preguntas y/o problemas, que le implican en el
disefio y planificaciéon del aprendizaje, en la toma de decisiones y en procesos de
investigacion.

Se fomentaran los métodos o estrategias que ayuden al alumnado a organizar y
transmitir o comunicar su pensamiento, favoreciendo la reflexidn a través del uso de
rutinas y destrezas de pensamiento.

Con el fin de favorecer en el alumnado el desarrollo de las destrezas comunicativas, el
pensamiento critico y empatico y las habilidades sociales se integraran en las actividades
del aula propuestas como la asamblea, las tertulias dialdgicas o el debate. Se
planificaran entornos de aprendizaje estructurados que inviten al alumnado a participar,
interaccionar, preguntarse y organizarse con cierta autonomia que lleve a la accién y la
exploracién.

Caracteristicas metodoldgicas propias del area:

Ademds de estos principios metodolégicos generales de la etapa se establecerd la
siguiente metodologia como propia del drea:

La metodologia en tendra unas caracteristicas generales para la etapa y una concrecidon de
dichas caracteristicas generales al area concreta. Por tanto, este apartado se desarrolla en dos
bloques.



Caracteristicas generales a tener en cuenta propias de la etapa:

Los principios metodoldgicos del drea estan basados en los propios de la etapa. En este
sentido, como marco contextual, se desarrollaran las siguientes orientaciones
generales:

Uno de los principios que orienta la labor docente es la inclusién educativa,
considerando la diversidad del aula como herramienta de aprendizaje, atendiendo y
respetando las diferencias individuales, actuando de manera preventiva y
compensatoria para evitar las desigualdades y realizando un ajuste curricular,
organizativo y metodolégico que favorezca el maximo desarrollo personal de todo el
alumnado. Esta adaptacién se favorecera a través del disefio de situaciones de
aprendizaje interdisciplinares que permitan realizar una personalizacién del
aprendizaje, respeten y den respuesta a las necesidades, el nivel de desarrolloy el ritmo
de cada alumno y aseguren la igualdad de oportunidades a través de la aplicacion de los
principios de Disefio Universal de Aprendizaje (DUA).

Se propiciaran multiples oportunidades de aprendizaje, para que, de manera activa, el
alumnado construya y amplie el conocimiento estableciendo conexiones entre lo que
ya sabe y lo nuevo que debe aprender, y dé significado a dichas relaciones. Ademas, se
favorecera el desarrollo de experiencias sensoriales y emocionales, multiples formas de
accién y de expresion, que favorezcan la creatividad, la imaginacion y la sensibilidad,
que contribuyan al desarrollo de la autoestima y que propicien la actividad vy
participacion del alumnado en el desarrollo de la actividad educativa. Asimismo, se
brindaran, de manera sistematica, oportunidades para la reflexién sobre el aprendizaje
haciendo visible el proceso y poniendo especial interés en que el alumnado desarrolle
aprendizajes por si mismo a través del fomento de la autonomia personal y la
metacognicién, que le hace ser consciente de qué, cdbmo, con qué y para qué aprende.
Los aprendizajes han de conectarse con el entorno, favoreciendo la participacion de la
comunidad educativa y estableciendo una comunicacién activa con el contexto social y
cultural. Igualmente, es esencial favorecer un ambiente Iudico, amable, estimulante y
acogedor, que ofrezca multiples situaciones de comunicacién, de didlogo, de
socializacién y de disfrute, aprendiendo en un clima de convivencia positiva que facilite
el desarrollo de la autoestima, que atienda al bienestar fisico, social y emocional y que
favorezca el desarrollo de la personalidad del alumnado desde una perspectiva integral
y armonica.

Estilos de ensefianza.

El profesor desempeiiara la funciéon de mediador o facilitador, acompafiante o guia del
alumno, en especial a través del disefio de situaciones de aprendizaje en las que se
plantearan tareas que permitan al alumnado resolver problemas aplicando los
conocimientos o saberes basicos de manera interdisciplinar. El alumnado, por tanto,
pasara a tener un desempefio activo en procesos de busqueda, estudio,
experimentacion, reflexién, aplicacién y comunicacion del conocimiento en las
situaciones de aprendizaje propuestas, acompafiadas y tutorizadas por el docente,



simulaciones o situaciones reales. De esa manera se potenciara la autonomia progresiva
del alumnado en el desarrollo de su aprendizaje.

Estrategias metodoldgicas y técnicas.

El enfoque competencial llevado al aula supone, en la practica docente, el
planteamiento de situaciones de aprendizaje relacionadas y adaptadas al contexto y a
los ritmos de aprendizaje del alumnado. Este enfoque o estilo de ensefianza implica el
uso de metodologias activas en las que el alumnado, mediante la experimentacion, la
investigacion, el descubrimiento y la interaccion, desarrolla distintos proyectos o tareas
de manera colaborativa y creativa. Ademads, esta metodologia pretende ayudar al
alumnado a organizar su pensamiento favoreciendo la reflexion, la critica, la elaboracidn
de hipdtesis y la tarea investigadora a través de un proceso en el que cada uno asume
la responsabilidad de su aprendizaje, aplicando los saberes y sus habilidades a proyectos
reales.

Entre las técnicas metodoldgicas que se utilicen se optara por una seleccién variada que
se adapte a cada realidad educativa, evitar el uso repetitivo de las mismas y adoptar
preferentemente las que impliquen la experimentacion, el descubrimiento, la
investigacion, el didlogo, la discusidn, la argumentacidn, la reflexion, la exposicién y la
presentacién o comunicacion.

Por tanto, con estas estrategias y metodologia se tratar de asegurar el paso de la
transmisién y memorizacion del conocimiento al desarrollo y consolidacion de
competencias.

Recursos y materiales de desarrollo del curriculo.

La seleccién se adaptard, en la medida de sus posibilidades, a las condiciones que
impone el fomento y desarrollo del cambio metodoldgico desde una perspectiva
competencial e integradora.

Los materiales didacticos se caracterizaran por su variedad, polivalencia y capacidad de
motivacién o estimulo, de manera que permitan la manipulacién, la observacién y la
elaboracién creativa.

Ademads, se proporcionaran multiples formas de representacién de la informacidn y del
contenido, aportando al alumnado variedad de opciones de acceso real al aprendizaje.
El profesor, ademds, elaborara sus propios recursos de desarrollo curricular procurando
integrar variedad de estos: analdgicos, digitales, manipulativos, informativos,
ilustrativos y tecnolégicos con el fin de posibilitar el acceso al aprendizaje a todo el
alumnado.

El uso de las Tecnologias de la Informacion y de la Comunicacidn (TIC) como recurso
didactico se constituye como herramienta imprescindible que ayuda a los alumnos a
desarrollar su alfabetizacion informacional integrandola y utilizdndola de manera
creativa en el proceso de aprendizaje.

Agrupamientos y organizacion del espacio y el tiempo.
En el desarrollo de las situaciones de aprendizaje y la resolucién de tareas que se

propongan se procurara la puesta en practica de los distintos tipos de agrupamientos
del alumnado. Por un lado, se estableceran momentos de trabajo individual para



favorecer el desarrollo auténomo y la autorregulacion del aprendizaje. Por otro lado, es
necesario procurar espacios y momentos de trabajo grupal para la realizacién de tareas
conjuntas de caracter cooperativo, ya sea en parejas, pequefio o gran grupo, que
facilitardn su socializacién y el desarrollo de sus habilidades sociales. Estos
agrupamientos se realizardan de manera flexible adaptados al desarrollo de las
actuaciones previstas.

Esa misma flexibilizacidn se proyectard en los espacios, tanto fisicos como digitales, para
facilitar las actuaciones y favorecer los agrupamientos. Los diversos espacios fisicos
permitiran la organizacién de manera variable y adaptable para la experimentaciény la
creacion y realizacién de productos como el desarrollo del trabajo auténomo del
alumnado. Ademas, los espacios seran, en la medida de lo posible, lo mas creativos
posible, estéticamente agradables y que posibiliten generar circunstancias motivantes
para el aprendizaje.

Se podrian considerar zonas en las que se interactua (dialogar, analizar, debatir), zonas
en las que se presenta (explicar, escuchar, comunicar), zonas en las que se investiga
(indagar, descubrir, buscar), zonas en las que se crea (imaginar, explorar, inventar) o
zonas en las que se desarrolla (planificar, disefar, programar). Por su parte, los espacios
digitales se utilizaran como medio de comunicacién, creacién, colaboracidn y difusion.
Para la organizacion del tiempo en el aula, en todo momento deberdn tenerse en cuenta
los diferentes ritmos de aprendizaje del alumnado para adaptar las actividades o tareas
a su capacidad de atencidn y trabajo. La secuenciacién temporal flexible recogera
tiempos diferenciados para el trabajo individual, para el trabajo en grupo, o, en su caso,
para el intercambio y debate.

Métodos

Estas estrategias o métodos deben serdn variados en la que se combinard de manera
simultanea o paralela varios tipos de metodologias, tales como unidades programas,
rincones o estaciones, tareas generadoras y contextualizadas, aprendizaje servicio,
pensamiento visual, aprendizaje basado en el pensamiento, en el juego, en retos o la
gamificacion. Las secuencias diddcticas programadas incluirdn una planificacion de
actividades sistematizadas y secuenciadas con una progresion de dificultad ascendente.
Se desarrollaran proyectos significativos en los que el alumnado, de manera
colaborativa a través del aprendizaje cooperativo, desarrollara un conjunto de tareas de
aprendizaje basadas en la resolucion de preguntas y/o problemas, que le implican en el
disefio y planificacién del aprendizaje, en la toma de decisiones y en procesos de
investigacion.

Se fomentaran los métodos o estrategias que ayuden al alumnado a organizar y
transmitir o comunicar su pensamiento, favoreciendo la reflexién a través del uso de
rutinas y destrezas de pensamiento.

Con el fin de favorecer en el alumnado el desarrollo de las destrezas comunicativas, el
pensamiento critico y empatico y las habilidades sociales se integraradn en las actividades
del aula propuestas como la asamblea, las tertulias dialdgicas o el debate. Se
planificaran entornos de aprendizaje estructurados que inviten al alumnado a participar,
interaccionar, preguntarse y organizarse con cierta autonomia que lleve a la accidn y la
exploracion.



Caracteristicas metodoldgicas propias del area:

Ademads de estos principios metodolégicos generales de la etapa se establecerd la
siguiente metodologia como propia del area:

Estas orientaciones se concretan para el drea Matematicas a partir de los principios
metodoldgicos de la etapa establecidos en el anexo Il.A.

Se entienden las matematicas como un conjunto de ideas y formas de actuar que
conllevan hacerse preguntas, obtener modelos e identificar relaciones y estructuras, de
modo que, al analizar los fendmenos y situaciones que se presentan en la realidad, se
puedan obtener informaciones y conclusiones que inicialmente no estaban explicitas.
Las matematicas incorporan las caracteristicas que les han sido tradicionalmente
asignadas y que se identifican con la deduccidn, la precisién, el rigor, la seguridad, etc.,
pero son y aportan mucho mas de lo que se deduce de estos términos. También son
induccion, estimacion, aproximacion, probabilidad y tentativa, y mejoran la capacidad
de enfrentarse a situaciones abiertas, sin solucién Unica y cerrada. Todo ello se refleja
en la doble funcién que se viene dando al aprendizaje escolar de las matematicas, se
aprende porque son Utiles en otros ambitos y, también, por lo que su aprendizaje aporta
a la formacion intelectual general. Se busca alcanzar una eficaz alfabetizacién numérica,
entendida como la capacidad para enfrentarse con éxito a situaciones en las que
intervengan los numeros y sus relaciones, permitiendo obtener informacién efectiva,
directamente o a través de la comparacién, la estimacidn, el cdlculo mental o escrito, la
manipulaciéon de materiales, el trabajo practico y mediante el aprendizaje guiado en
sencillas investigaciones. Serd fundamental partir de los aprendizajes previos para
provocar aprendizajes significativos. El alumnado debe aprender matematicas
utilizandolas en contextos funcionales relacionados con situaciones de la vida diaria,
para adquirir progresivamente conocimientos mas complejos a partir de las
experiencias y los conocimientos previos. Los procesos de resolucion de problemas
constituyen uno de los ejes principales de la actividad matemadtica y deben ser fuente y
soporte principal del aprendizaje matemadtico a lo largo de la etapa, puesto que
constituyen la piedra angular de la educacién matematica. En la resolucidon de un
problema se requieren y se utilizan muchas de las capacidades basicas: leer
comprensivamente, reflexionar, establecer un plan de trabajo que se va revisando
durante la resolucién, modificar el plan si es necesario, comprobar la solucién si se ha
encontrado, hasta la comunicacidn de los resultados. Las estrategias metodoldgicas
entendidas como el conjunto de procedimientos, apoyados en técnicas de ensefianza,
que tienen por objeto llevar a buen término la accion didactica (alcanzar los objetivos
de aprendizaje), adquieren relevancia en referencia a la figura del maestro. Por ello,
cada docente construird la estrategia metodolégica mdas adecuada en base a su
experiencia y finalidad, siempre atendiendo al marcado caracter de aprendizaje
competencial que se pretende conseguir. Las técnicas principales que se deberian
utilizar en esta drea son el estudio de casos, la resolucién de problemas, la
demostracién, el descubrimiento, el estudio dirigido o representacién de roles. En todas
ellas el papel del alumnado es activo persiguiendo un aprendizaje mas significativo y
competencial. La manipulacién de materiales debe ser constante, el uso adecuado de
policubos, dbacos, bloques multibase, regletas encajables, reglas graduadas, balanzas,
relojes, recipientes, dominds de fracciones, Tangram, etc. Independientemente de los
recursos técnicos disponibles pueden emplearse herramientas digitales o aplicaciones
para la programacién educativa como mapas conceptuales a través de las herramientas
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corporativas u otras, simulaciones, programacion e interaccidon con bloques, lenguajes
de programacion o robdtica. Especialmente motivador puede ser el desarrollo del
pensamiento computacional al implicar la busqueda de soluciones creativas ante
situaciones problemdticas empleando herramientas mentales de abstraccidn, la
descomposicion de la propuesta analizada y la expresion de la solucion automatizada
empleando patrones de secuencias ldgicas. La resolucion de problemas
computacionales debe partir de la reflexién y el trabajo colaborativo inicidndose en la
secuenciacién de algoritmos bdasicos, la compresion de datos y el disefio planificado de
estrategias de respuesta a través de esquemas y simulaciones. Asimismo, se utilizaran
diferentes agrupamientos y organizaciones de espacio y tiempo: gran grupo, pequefio
grupo, parejas o trabajo individual, dependiendo del momento, pero siempre teniendo
en cuenta que se pretende un aprendizaje competencial y permitiendo experimentar el
gusto por el trabajo personal y colaborativo y dar valor a los procesos, el esfuerzo y los
errores. El trabajo de proyectos cercanos para el alumnado favorecera la autonomia, la
reflexion y la responsabilidad y promovera la igualdad. Se tendrd en cuenta la
distribucidn de los alumnos utilizando espacios flexibles, a fin de dar respuesta a las
necesidades de todos ellos. La distribucion de los tiempos debe respetar su ritmo de
aprendizaje y desarrollo individual. Se puede utilizar en las aulas una combinacién de
diferentes métodos y recursos que motiven al alumnado hacia el aprendizaje. Por
ejemplo, métodos de ensefianza que impliquen el método inductivo, estableciendo
pasos desde un aprendizaje concreto, pictérico y posteriormente simbdlico; métodos
multisensoriales que utilicen una secuencia de formas y ofrezcan una imagen visual de
los nimeros, sirviendo de ayuda para explorar y construir el entendimiento matematico;
o métodos que impliquen el aprendizaje de conceptos desde lo concreto y manipulable,
progresando en una representacion pictdrica de lo que se estd experimentando v,
finalmente, llegando al concepto numérico y la comprensidn abstracta. También se
podran utilizar distintos modelos pedagdgicos, entre otros: el Aprendizaje Cooperativo
(trabajo en pequefiios grupos, generalmente heterogéneos en los que el alumnado actua
conjuntamente para conseguir objetivos comunes, posibilitando mejorar los propios
aprendizajes y los de los demas); el Aprendizaje Basado en Proyectos (se plantean una
serie de tareas y actividades encaminadas a conseguir un producto final,
proporcionando al alumnado un aprendizaje contextualizado en el que tenga que
movilizar diferentes conocimientos, destrezas y actitudes. Ademads, inducirda a la
investigacion y experimentacion de manera creativa, siendo el juego una técnica
esencial, que ademads de proporcionar aprendizaje y disfrute, favorecera la creatividad
y la imaginacién)

SECUENCIA DE UNIDADES TEMPORALES DE PROGRAMACION.

12 trimestre
e Unidad 1: Niumeros y operaciones (10 de septiembre- 10 de octubre)
e Unidad 2: Multiplos y divisores (11 de octubre- 10 de noviembre)
e Unidad 3: Potencias (11 de noviembre- 3 de diciembre)
e Unidad 4: Nameros decimales y operaciones (9 a 20 de diciembre)



10

22 trimestre

e Unidad 5: Fracciones y operaciones (8 a 31 de enero)

e Unidad 6: Sistema métrico decimal (31 de enero- 21 de febrero)

e Unidad 7: Porcentaje y proporcionalidad (21 de febrero- 13 de marzo)
e Unidad 8: Angulos y su medida (14- 31 de marzo)

32 trimestre

e Unidad 9: Poligonos (24de abril- 5 de mayo)

e Unidad 10: Figuras circulares (6-20de mayo)

e Unidad 11: Cuerpos geométricos (21de mayo-3 de junio)
e Unidad 12: Azar y probabilidad (4 a 20 de junio)

6- CONCRECION DE LOS PROYECTOS SIGNIFICATIVOS

A lo largo del curso o a final del mismo, se desarrollaran proyectos significativos en los
gue se trabaje una resolucién colaborativa de problemas que refuercen la autoestima,
la autonomia, la reflexién y la responsabilidad del alumno.

Estos proyectos tendrdan las siguientes caracteristicas:

e Tendrdn como referencia los Criterios de Evaluacion

e Serdn motivadores y atractivos para el alumno

e Permitirdn aprendizajes significativos y contextualizados

e Seran transferibles a otras situaciones de la vida cotidiana

e Tendran en cuenta las potencialidades, intereses y necesidades de los alumnos
e Estardn ligados a los diferentes dmbitos:

Personal: Opiniones, pensamientos, sentimientos, resiliencia, autonomia,
autoconocimiento, autoestima, etc.

Familiar: Convivencia, vinculos afectivos, viajes, tradiciones, etc.

Social: Medios de comunicacién, diversidad cultural y artistica, participacién
ciudadana, gestidn de recursos, festividades y celebraciones sociales,
convivencia social, desigualdades sociales, etc.

Educativo: Convivencia en el centro, festividades y celebraciones del
centro, cuidado del centro, etc.

e Seguiran los principios del Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA)

Ajustado a las necesidades, caracteristicas y diferentes ritmos de
aprendizaje a través de actividades de diferentes grados de complejidad y
la eleccion de alternativas y diversos caminos de aprendizaje.
Proporcionan multiples formas y medios de representacidn y expresion.

Se ofreceran herramientas, recursos, materiales y apoyos necesarios que
propicien que el alumno acceda, comprenda, organice y adquiera
conocimientos y desarrolle sus competencias hasta donde sea capaz.



Permitirdn la produccidn y la integracién oral

Incluirdn recursos en distintos soportes y formatos
Fomentaran aspectos relacionados con el interés comun, la sostenibilidad o la
convivencia democratica

Los proyectos que se realizaran en el drea seran los siguientes:
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PROYECTO temporalizacién | VINCULACION | VINCULACION
SIGNIFICATIVO CON CON CRITERIOS
COMPETENCIA DE
ESPECIFICA EVALUACION
1- RULETA 19y 29 evaluacion | 2,3,4,6,7 2.1, 2.2, 2.3,.2.4,
NUMERICA 3.2,4.1
2- JUEGOS CON | 22y 32 evaluacién | 2,3,4,6,7 2.1, 2.2, 2.3,.2.4,
NUMEROS 3.2,4.1
DECIMALES
3- CONSTRUCCION | 32 evaluacién 1,2,6,7 1.1,1.2,6.1,7.2,8.2
DE  CUERPOS

GEOMETRICOS

Los proyectos tendran la siguiente estructura para su desarrollo:

1- Titulo
2- Contextualizacién (Relacidn con competencia especifica/Criterios de Evaluacion)
3- Resumen
4- Temporalizacién
5- Fundamentacién curricular
e Objetivos de la etapa que se pretenden trabajar
e Competencias especificas
e Criterios de evaluacion
e Descriptores operativos de los CE
e Contenidos de la materia
e Contenidos transversales
6- Aspectos organizativos:
e Organizacién del alumnado y agrupamientos (atribucion de roles)
e Organizacion de espacios
7- Metodologia

Métodos: Estilos, estrategias y técnicas
Cronograma y organizacién del tiempo y del trabajo

Planificacién de actividades y tareas

Materiales y recursos

Investigacion sobre el tema

Puesta en comun de la informacion
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e Elaboracion del producto final
e Presentacion/exposicion del producto
8- Atencion a las diferencias individuales
9- Proceso de evaluacion
e Técnicas e instrumentos de evaluacion
e Criterios y herramientas de calificacién
e Momentos en los que se evaluard
e Agentes evaluadores (heteroevaluacién, autoevaluacidn, coevaluacién)
10- Reflexion y valoracion de situacion de aprendizaje.
La secuencia diddctica de los proyectos sera la siguiente:

1- Fase de Motivacién (¢Qué sabemos?): Se buscara activar los conocimientos previos
del alumno. Se haran inferencias, se planteardn hipdtesis y surgirdn conflictos
cognitivos.

2- Fase de Desarrollo (¢Qué gueremos saber?): Se realizardn actividades de
observacidn, investigacion, experimentacion y exploracidon que generen curiosidad e
interés por adquirir conocimientos funcionales y significativos.

3- Fase de Cierre o Sintesis (¢Qué hemos aprendido?): Reflexidon sobre el propio
aprendizaje a través de dosieres, exposiciones, reproducciones artisticas, etc.

7- MATERIALES Y RECURSOS DE DESARROLLO CURRICULAR

En el dmbito de la autonomia que le otorga la ley educativa en vigor, los centros
educativos tendrdn la potestad necesaria para seleccionar sus materiales y recursos
didacticos y de desarrollo curricular de acuerdo con los criterios pedagdgicos que
establezcan. Dicha seleccidén se adaptara, en la medida de sus posibilidades, a las
condiciones que impone el fomento y desarrollo del cambio metodoldgico hacia una
perspectiva competencial e integradora.

De acuerdo con dicho enfoque, los materiales didacticos deberian caracterizarse por
su variedad, polivalencia y capacidad de motivaciéon o estimulo, de manera que
potencien la manipulacién, la observacién, la investigacién y la elaboracién creativa.
Se hara uso, por tanto, de material, tanto tradicional como innovador, en diferentes
soportes, tales como materiales impresos (murales, libros, prensa, diccionarios...),
audiovisuales, multimedia e informaticos, que aseguren la accesibilidad a la diversidad
del mismo.

Dada la sociedad tecnoldgica en la que se vive, serd de especial importancia el uso de
las Tecnologias de la Informacién y Comunicacién (TIC) tanto en lo que se refiere al
equipamiento (ordenadores, tabletas, pizarra digital, panel interactivo, dispositivos
personales, méviles inteligentes...) como a herramientas y programas (robots, realidad
aumentada y apps de usos muy diferenciados).

El profesorado, ademas, elaborard sus propios recursos de desarrollo curricular
procurando integrar variedad de estos: analégicos, digitales, manipulativos,
informativos, ilustrativos y tecnolégicos con el fin de posibilitar el acceso al aprendizaje
a todo el alumnado.



Los materiales y recursos de desarrollo curricular serdn los siguientes:

Materiales que se empleardn para el desarrollo curricular:

1-

2

4

5

Impresos

Materiales elaborados por el docente.

Digitales e informaticos

Live wordsheet
Blooket
Kahoot

Medios audiovisuales y multimedia

Videos de area

Tutoriales de Youtube

Recursos Primaria EP

Recursos digitales de Primaria JCYL

Juegos manipulativos

Juegos elaborados por el profesor
Compra con decimales

Vamos al supermercado (Uso de folletos)
Concurso de medidas del colegio

Recursos gue se emplearan para el desarrollo curricular

1-

Impresos

Prensa

Folletos comerciales
Menus de restaurantes
Planos y mapas

Digitales e informaticos

Ordenador y proyector

Medios audiovisuales y multimedia

Peliculas
Videos de repaso

13
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8- CONCRECION DE PLANES, PROGRAMAS Y PROYECTOS DEL CENTRO VINCULADOS CON EL
DESARROLLO DEL CURRICULO DEL AREA

En nuestro colegio vamos a desarrollar especialmente el Plan de Tutoria. Para ello, cada
mes, tendremos en cuenta los temas trabajados en dicho plan, con el objetivo de
reforzar los contenidos tratados en alguna/as actividad/es relacionadas con el area.

Ademads, también se trabajaran los siguientes planes/programas/proyectos:

e Plan de lectura
e Plan de convivencia
e Programa europeo Erasmus+

9- ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES.

Las actividades complementarias y extraescolares que favoreceran los aprendizajes y el
logro de los Criterios de Evaluacion seran las siguientes:

e Salidas educativas solicitadas a la Fundacién Salamanca Ciudad de Cultura, que
se van concediendo y realizando a lo largo del curso.
Visita al museo del comercio.
Itinerario histdrico matematico por salamanca.
e Salidas educativas trimestrales para conocer nuestro entorno y localidad. La
primera en octubre, la segunda en marzo y la ultima en junio.

Las actividades complementarias y extraescolares que favoreceran los aprendizajes y el logro
de los Criterios de Evaluacion serdn las siguientes:

Actividades complementarias y Breve descripcion de la actividad y Unidad .
s . Temporalizacion
extraescolares Temadtica a la que va asociada
Senderismo en Las Arribes del | Medidas de longitud, capacidad y peso. Calculo| 12 trimestre
Duero.
Itinerario histérico matematico |Medidas, areas y perimetros. Calculo 29 trimestre

Visita torres de la catedral Pesos y medidas. Calculo y numeracion 32 trimestre
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10- ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES DEL ALUMNO.

Aspectos generales sobre la atencion al alumnado con necesidad especifica de apoyo
educativo

Se entiende por alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo, aquel que
requiera una atencién educativa diferente a la ordinaria, por presentar necesidades
educativas especiales, por retraso madurativo, por trastornos del desarrollo del
lenguaje y la comunicacién, por trastornos de atencién o de aprendizaje, por
desconocimiento grave de la lengua de aprendizaje, por encontrarse en situacién de
vulnerabilidad socioeducativa, por sus altas capacidades intelectuales, por haberse
incorporado tarde al sistema educativo o por condiciones personales o de historia
escolar.

El conjunto de diferencias individuales, tales como capacidad, ritmo de aprendizaje,
estilo de aprendizaje, motivacidn, intereses, contexto social, situacién cultural,
circunstancia lingtliistica o estado de salud, que coexisten en todo el alumnado hace
que los centros educativos y mas concretamente sus aulas, sean espacios diversos. No
obstante, todo el alumnado, con independencia de sus especificidades, tiene derecho
a una educacion inclusiva y de calidad, adecuada a sus caracteristicas y necesidades.

Para asegurar que este alumnado pueda alcanzar el nivel de desempefio esperado al
término de esta etapa, de acuerdo con el Perfil de salida y la consecucion de los
objetivos de la educacién primaria, las medidas tanto organizativas como curriculares
que se adopten deberdn ser inclusivas. En particular, se favorecera la flexibilizacién y
el empleo de alternativas metodoldgicas en la ensefanza y evaluacién de la lengua
extranjera, especialmente con aquel alumnado que presente dificultades en su
comprension y expresion. Asimismo, se establecerdn las medidas mds adecuadas para
que las condiciones de realizacién de los procesos asociados a la evaluacidn se adapten
a las necesidades de este alumnado.

En la presente area se adoptaran las medidas necesarias a fin de responder a las
necesidades educativas concretas del alumnado, teniendo en cuenta el ritmo y estilo
de aprendizaje de cada uno. Dichas medidas buscaran desarrollar el maximo potencial
posible del alumnado y estardn orientadas a permitir que todo el alumnado alcance el
nivel de desempefio esperado al término de esta etapa, de acuerdo con el Perfil de
salida y la consecucidn de los objetivos de la educacidn primaria, por lo que en ningun
caso podran suponer una discriminacidon que impida a quienes se beneficien de ellas
promocionar al siguiente ciclo o etapa.

Planes especificos

Valoracién y adaptacién, si fuese necesario en cada unidad de los contenidos
minimos a conseguir por alumno, con pruebas adaptadas en cada momento.

e Planes de Refuerzo:

e Valoracién y adaptacion, si fuese necesario en cada unidad de los contenidos
minimos a conseguir por alumno, con pruebas adaptadas en cada momento.
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e Planes de Recuperacion:

El plan de recuperacidn se realiza en base a un informe elaborado por el equipo
docente del curso anterior. El plan se realizard siguiendo los criterios de evaluacién
continua y con la ayuda de profesorado de apoyo en coordinacion con el
Departamento de orientacion.

e Planes de Enriquecimiento Curricular:

Dicho plan:

- Incorporard conocimientos multidisciplinares mediante ampliaciones horizontales de
contenidos.

- Contemplara la metodologia didactica del aprendizaje basada en proyectos, la
resolucién de problemas de cierta complejidad, el desarrollo de experimentos y/o el
aprendizaje cooperativo.

Adaptaciones Curriculares

e De acceso: Modificaciones o provision de recursos espaciales, materiales, personales
o de comunicacién que van a facilitar al alumno el desarrollo del curriculo:
- Mobiliario adaptado
- Ayudas técnicas y tecnoldgicas

e NO significativas: Modificaciones de los elementos no prescriptivos del curriculo para
el alumno que lo requiera:
- Tiempos
- Actividades

e Significativas (ACS): Modificaciones de los elementos prescriptivos del curriculo para
el alumno que lo requiera:
- Competencias Especificas
- Criterios de Evaluacidn

11- EVALUACION DEL PROCESO DE APRENDIZAJE DEL ALUMNO.

Para la consecucidn de los Criterios de Evaluacidn se desarrollaran los Contenidos
vinculados a cada uno de dichos criterios, asi como los temas transversales
correspondientes y las situaciones de aprendizaje adecuadas, teniendo en cuenta las
orientaciones del Decreto de Curriculo de la etapa sobre estas ultimas.

Igualmente, para la comprobacion de la consecucion de los Criterios de Evaluacion (los
cuales tendrdn el mismo peso a la hora de ser calificados) se usaran los instrumentos
de evaluacion mas adecuados segun proceda, a través de los agentes evaluadores mas

convenientes

A continuacidn, se especifica cada una de las partes anteriormente nombradas:
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Pes
Contenidos de la materia ol. | Instrumento | Agente
CRITERIOS DE Peso Contenidos Indicadores de | Log de evaluado
C.E EVALUACION CE transversales logro ro evaluacién r SA
A.1.1. Estrategias variadas de Observacién, | Profesor
conteo, recuento sistematico y Andlisis de
adaptacidon del conteo al tamafio de cT1 desempefio,
los nimeros en situaciones de la ) ., Analisis de
. - comprension o s1
vida cotidiana. lectora rendimiento,
A.1.2. Numeros ordinales en T2 ex' resion Cuadernos, S6
situaciones de la vida cotidiana. - Xp . Pruebas
. . oral y escrita.
A.2.1. Estrategias y técnicas de T3 orales,
interpretacién y manipulacién del o, Pruebas
. , comunicacién .
orden de magnitud de los nUmeros L escritas,
. . audiovisual. .
A.2.2. Estimaciones y cTa Trabajos,
aproximaciones razonadas de ) . Exposiciones.
. competencia
cantidades en contextos de ..
- digital.
resolucién de problemas. Redondeo
. CT5.fomento
de numeros naturales a la decenay de Ia
centena y redondeo de nimeros -
. . . . . creatividad, del
decimales a la décima y centésima. .
L espiritu
A.2.3. Lectura, representacion L
L, L, cientifico y
composicion, descomposicion y Del
recomposicion de nimeros L
. emprendimien-
naturales y decimales hasta las to
centésimas. )
1.1 . . CT6. Las
A.2.4. Fracciones y decimales para ,
Comprender . Tecnologias de
expresar cantidades en contextos de .
problemas de . . . la Informacion
la vida la vida cotidiana y eleccion de la Ia
-, mejor representacion para cada ¥ L
cotidiana a . . Comunicacion,
X situacion o problema. .
través de la .. . y su uso ético y
., A.3.1. Eleccidn y uso de estrategias
reformulacio responsable.
1 (1.1. 8% | de calculo mental con numeros
ndela . . CT7.La
naturales, fracciones y decimales .,
pregunta, de y . educacién
aplicandolas a la resolucién de
forma verbal parala
rafica problemas. convivencia
Ve ' A.3.2. Estrategias de reconocimiento
(ccL2, de que operaciones simples o escolar
STEML, con?binagas (suma restz proactiva,
STEM2, L e orientada al
multiplicacidn, divisidén) son utiles
. . respeto de la
para resolver situaciones . .
- diversidad
contextualizadas como fuente
A.3.3. Potencias de numeros de riqueza
naturales como producto de T8 (Il uaIdad Comprende
factores iguales. Cuadrados y cubos. entr.eghombres problemas de
A.3.4. Estrategias de resolucion de muieres la V.'d_a
operaciones aritméticas (con \(/:T9 JEduc.acic')n cotidiana a
numeros naturales, decimales y ara. I paz través de
fracciones) con flexibilidad y (F;Tlo paz. la
sentido: mentalmente, de manera Educécic’)n reformulacion
escrita o con calculadora; utilidad en ara el de
situaciones contextualizadas y P la pregunta.
. consumo
propiedades. responsable
A.3.5. Estrategias de comprobacion ol d‘:esarrolloy Comprende,
de resultados. sostenible pro_blemas de
A.3.6. Equivalencias entre numeros o111 ) la vida
naturales, fracciones y decimales. Educz;\cién cotidiana, de
A.3.7. Propiedad conmutativa y ara la salud forma
asociativa de la suma, propiedad P ' verpal y
asociativa de la suma y del grafica.
producto,e iniciacion a la propiedad 8%
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distributiva de la multiplicacion
respecto a la suma.

A.3.8. Operaciones combinadas
Jerarquia de las operaciones.
A.3.9. Utilizacion de las
herramientas digitales para la
creacién de contenidos digitales,
desarrollo y asimilacion de saberes
relacionados con las operaciones.
A.4.1. Sistema de numeracion de
base diez (numeros naturales y
decimales hasta las centesimas):
aplicacion de las relaciones que
genera en las operaciones.

A.4.2. Numeros naturales, fracciones
y decimales hasta las milesimas en
contextos de la vida cotidiana:
comparacion y ordenacion.

A.4.3. Relaciones entre las
operaciones aritmeticas:
identificacion de sus terminos y
aplicacion en contextos cotidianos.
A.4.4. Series ascendentes y
descendentes con distintas
cadencias.

A.4.5. Relacion de divisibilidad:
multiplos y divisores. Criterios
dedivisibilidad por 2, 3, 5, y 10.
Numeros primos y compuestos.
A.4.6. Relacion entre fracciones
sencillas, decimales y porcentajes.
A.4.7. Equivalencias entre las
unidades del sistema de numeracién
decimal.

A.4.8. Equivalencias y
representacion entre numeros
naturales, fracciones y decimales.
A.4.9. Minimo comun multiploy
Maximo comun divisor.

A.4.10. Concepto de fraccion como
relacion entre las partes y el todo.
Fracciones equivalentes.

A.6.1. Resolucion de problemas
relacionados con el consumo
responsable (valor/precio,
calidad/precio y mejor precio) y con
el dinero: precios, intereses y
rebajas.

A.6.2. Sistemas monetarios.
Multiplos y submultiplos del euro.
B.1.1. Unidades convencionales del
Sistema Métrico Decimal (longitud,
masa, capacidad,), tiempo y grado
(angulos) en contextos de la vida
cotidiana: seleccidn y uso de las
unidades adecuadas.

B.2.1. Instrumentos y unidades
adecuadas para

medir longitudes, objetos, dngulos y
tiempos: seleccion y uso.

B.2.2. Operaciones con medidas de
magnitudes.

B.2.3. Utilizacion de herramientas
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digitales para la creacion de
contenidos, el desarrollo y
elaprendizaje de saberes
relacionados

con la medida.

B.3.1. Estrategias de comparacién y
ordenacién de medidas de la misma
magnitud aplicando las
equivalencias

entre unidades (sistema métrico
decimal) en problemas de la vida
cotidiana.

B.3.2. Relacion entre el sistema
métrico decimal y el sistema de
numeracion decimal.

B.3.3. Estimacion de medidas de
angulos y superficies por
comparacion.

B.3.4. Equivalencias entre las
medidas de capacidad y volumen.
B.3.5. Evaluacion de resultados de
mediciones y estimaciones o
calculos

de medidas, razonando si son o no
posibles.

B.3.6. Comparacion de superficies
de

figuras planas por superposicion y
medicion.

1.2.

1.2 Elaborar
y

contrastar
representaci
ones
matematicas
en

distintos
formatos que
ayudenen la
busqueda

y eleccidn de
estrategias y
herramientas

incluidas las
tecnoldgicas,
parala
resolucion de
una
situacion
problematiza
da.

(ccLy,
STEM1,
STEM2,
STEM4, CD2,
CPSAAS5,
CE1, CE3,
CCEC4)

8%

A.2.1. Estrategias y técnicas de
interpretacién y manipulacién del
orden de magnitud de los numeros
(decima y centésima).

A.2.2. Estimaciones y
aproximaciones razonadas de
cantidades en contextos de
resolucién de problemas. Redondeo
de numeros

naturales a la decena y centenay
redondeo de nimeros decimales a
la

decimay centésima.

A.2.3. Lectura, representacion
(incluida la recta numérica y con
materiales manipulativos),
composicion, descomposicion y
recomposicion de nimeros
naturales

y decimales hasta las centésimas.
A.2.4. Fracciones y decimales para
expresar cantidades en contextos de
la

vida cotidiana y eleccién de la mejor
representacion para cada situacion
o

problema.

A.3.1. Eleccidn y uso de estrategias
de calculo mental con nimeros
naturales, fracciones y decimales
aplicandolas a la resolucion de
problemas.

A.3.2. Estrategias de reconocimiento
de que operaciones simples o

CT1.
comprension
lectora.

CT2. expresion
oral y escrita.
CT3.
comunicacion
audiovisual.
CT4.
competencia
digital.
CT5.fomento
dela
creatividad, del
espiritu
cientifico y

Del
emprendimien-
to.

CT6. Las
Tecnologias de
la Informacion
y la
Comunicacion,
Yy Su uso éticoy
responsable.
CT7.lLa
educacion
parala
convivencia
escolar
proactiva,
orientada al
respeto de la

Elabora
representacion
es
matematicas
en

distintos
formatos

que ayudan en
la

busqueday
eleccion de
estrategias y
herramientas,
incluidas las
tecnoldgicas,
para

la resolucion
de una
situacion
problematizad
a.

Contrasta
representacion
es
matematicas
en

distintos
formatos

que ayudan en
la

busqueday
eleccion de
estrategias y
herramientas,

8%

Observacion,
Analisis de
desempefio,
Analisis de
rendimiento,
Cuadernos,
Pruebas
orales,
Pruebas
escritas,
Trabajos,

Exposiciones.

Profesor

S3

S8
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combinadas (suma, resta,
multiplicacion, divisidn) son utiles
para resolver situaciones
contextualizadas.

A.3.3. Potencias de nimeros
naturales como producto de
factores

iguales. Cuadrados y cubos.

A.3.4. Estrategias de resolucion de
operaciones aritméticas (con
numeros

naturales, decimales y fracciones)
con

flexibilidad y sentido: mentalmente,
de manera escrita o con calculadora;
utilidad en situaciones
contextualizadas y propiedades.
A.3.5. Estrategias de comprobacién
de resultados.

A.3.6. Equivalencias entre numeros
naturales, fracciones y decimales.
A.3.7. Propiedad conmutativa y
asociativa de la suma, propiedad
asociativa de la sumay del
producto,

e iniciacién a la propiedad
distributiva

de la multiplicacidn respecto a la
suma.

A.3.8. Operaciones combinadas.
Jerarquia de las operaciones.
A.3.9. Utilizacién de las
herramientas

digitales para la creacion de
contenidos digitales, desarrollo y
asimilacién de saberes relacionados
con las operaciones.

A.4.1. Sistema de numeracion de
base

diez (numeros naturales y decimales
hasta las centésimas): aplicacion de
las relaciones que genera en las
operaciones.

A.4.2. Numeros naturales, fracciones
y decimales hasta las milésimas en
contextos de la vida cotidiana:
comparacién y ordenacion.

A.4.3. Relaciones entre las
operaciones aritméticas:
identificacion de sus términos y
aplicacidn en contextos cotidianos.
A.4.4. Series ascendentes y
descendentes con distintas
cadencias.

A.4.5. Relacion de divisibilidad:
multiplos y divisores. Criterios de
divisibilidad por 2, 3, 5, y 10.
Numeros primos y compuestos.
A.4.6. Relacion entre fracciones
sencillas, decimales y porcentajes.
A.4.7. Equivalencias entre las
Unidades del sistema de
numeracion decimal.

diversidad
como fuente
de riqueza.
CT8. Igualdad
entre hombres
y mujeres.
CT9. Educacién
para la paz.
CT10.
Educacién
para el
consumo
responsable y
el desarrollo
sostenible.
CT11.
Educacién
para la salud.
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incluidas las
tecnoldgicas,
para

la resolucion
de una
situacion
problematizad
a.

Observacién,
Analisis de
desempefio,
Analisis de
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Cuadernos,
Pruebas
orales,
Pruebas
escritas,
Trabajos,
Exposiciones




A.4.8. Equivalencias y
representacion

entre numeros naturales, fracciones
y decimales.

A.4.9. Minimo comun multiplo y
Mdéximo comun divisor.

A.4.10. Concepto de fraccién como
relacion entre las partes y el todo.
Fracciones equivalentes.

B.1.1. Unidades convencionales del
Sistema Métrico Decimal (longitud,
masa, capacidad,), tiempo y grado
(dngulos) en contextos de la vida
cotidiana: seleccidén y uso de las
unidades adecuadas.

B.2.1. Instrumentos (analdgico o
digital) y unidades adecuadas para
medir longitudes, objetos, dngulos y
tiempos: seleccién y uso.

B.2.2. Operaciones con medidas de
magnitudes.

B.2.3. Utilizacién de herramientas
digitales para la creacion de
contenidos, el desarrolloy el
aprendizaje de saberes relacionados
con la medida.

B.3.1. Estrategias de comparacién y
ordenacidn de medidas de la misma
magnitud aplicando las
equivalencias

entre unidades (sistema métrico
decimal) en problemas de la vida
cotidiana.

B.3.2. Relacion entre el sistema
métrico decimal y el sistema de
numeracion decimal.

B.3.3. Estimacion de medidas de
angulos y superficies por
comparacion.

B.3.4. Equivalencias entre las
medidas de capacidad y volumen.
B.3.5. Evaluacién de resultados de
mediciones y estimaciones o
calculos

de medidas, razonando si son o no
posibles.

B.3.6. Comparacién de superficies
de

figuras planas por superposicién y
medicién.

C.1.1. Formas geométricas en
objetos

de la vida cotidiana: identificacion y
clasificacidn atendiendo a sus
elementos y a las relaciones entre
ellos.

C.1.2. Técnicas de construccion de
formas geométricas por
composicion

y descomposicion, mediante
materiales manipulables,
instrumentos de dibujo y
aplicaciones
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informaticas.

C.1.3. Vocabulario geométrico:
descripcion verbal de los elementos
y

las propiedades de formas
geométricas.

C.1.4. Propiedades de formas
geométricas: exploracion mediante
materiales manipulables
(cuadriculas,

geoplanos, policubos, etc.) y
herramientas digitales

C.1.5. Los angulos y sus elementos.
Tipos de angulos.

C.1.6. La circunferencia y el circulo.
Elementos basicos: centro, radio,
diametro, cuerda y tangente.

C.1.7. Posiciones de rectas y
circunferencias.

C.1.8. Desarrollo plano de cuerpos
geomeétricos.

C.2.1. Localizaciony
desplazamientos en planos y mapas
a

partir de puntos de referencia
(incluidos los puntos cardinales),
direcciones y célculo de distancias
(escalas): descripcion e
interpretacion

con el vocabulario adecuado en
soportes fisicos y virtuales.

C.2.2. Descripcion de posiciones y
movimientos en el primer cuadrante
del sistema de coordenadas
cartesiano.

C.2.3. Representacion de figuras
planas en el sistema de coordenadas
cartesianas.

C.2.4. Representacion y creacion
elemental de escalas y graficas
sencillas incluyendo la creacion de
contenido digital a través de
herramientas digitales.

C.4.1 Estrategias para el calculo de
areas y perimetros de figuras planas
en situaciones de la vida cotidiana.
C.4.2. Modelos geométricos en la
resolucion de problemas
relacionados

con los otros sentidos.

C.4.3. Elaboracion de conjeturas, de
forma guiada, sobre propiedades
geométricas utilizando instrumentos
de dibujo (compas, transportador de
angulos,) y programas de geometria
dindmica

C.4.4. Uso de recursos digitales en el
desarrollo y asimilaciéon de
contenidos relacionados con la
geometria.

C.4.5. Las ideas y las relaciones
geométricas en el arte, las ciencias y
la vida cotidiana.
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D.1.1. Estrategias de identificacion,
representacion (verbal, tablas,
graficos y notaciones inventadas) y
prediccion razonada de términos a
partir de las regularidades en una
coleccién de numeros, figuras o
imagenes.

D.1.2. Creacién de patrones
recurrentes a partir de regularidades
o

de otros patrones utilizando
numeros,

figuras o imagenes.

D.2.1. Proceso de modelizacion a
partir de problemas de la vida
cotidiana, usando representaciones
matematicas.

D.2.2. Estrategias para la
interpretacion de enunciados en la
resolucion de problemas de
operaciones combinadas para
relacionarlos con los datos, la
preguntay las operaciones.

D.2.3. Estrategias para la
interpretacion del uso de los
numeros

y el calculo numérico para resolver
problemas en situaciones reales,
explicando oralmente y por escrito
los procesos de resolucion y los
resultados obtenidos.

D.2.4. Formulacion creativa de
problemas y propuesta de pequeiias
investigaciones en contextos
matematicos.

D.3.1. Relaciones de igualdad y
desigualdad y uso de los signos <y
>,

Determinacién de datos
desconocidos

(representados por medio de una
letra

o un simbolo) en expresiones
sencillas relacionadas mediante
estos

signos y los signos =y #.

D.4.1. Estrategias para seleccionar
de

forma guiada el uso de herramientas
tecnoldgicas y dispositivos para la
realizacion de célculos, resolucion y
comprension problemas o
conjeturas

construyendo, argumentando,
disefiando y tomando decisiones.
D.4.2. Estrategias para la
interpretacion, modificacion y
creacion, de forma pautada, de
algoritmos sencillos (secuencias de
pasos ordenados, esquemas,
simulaciones, patrones repetitivos,
bucles, instrucciones anidadas y
condicionales, representaciones.
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2.1

2.1
Seleccionar
entre
diferentes
estrategias
para resolver
un
problema,
justificando
la eleccidny
extrayendo

conclusiones.

(ccL2,
STEM1,
STEM2,
CPSAAS)

8%

A.1.1. Estrategias variadas de
conteo, recuento sistematico y
adaptacion del conteo al tamafio de
los numeros en situaciones de la vida
cotidiana.

A.1.2. Numeros ordinales en
situaciones de la vida cotidiana.
A.2.1. Estrategias y técnicas de
interpretacion y manipulacion del
orden de magnitud de los numeros
(decima y centésima).

A.2.2. Estimaciones y
aproximaciones razonadas de
cantidades en  contextos de
resolucion de problemas. Redondeo
de numeros naturales a la decena y
centena y redondeo de numeros
decimales a la décima y centésima.
A.2.3. Lectura, representacion
(incluida la recta numérica y con
materiales manipulativos),
composicion, descomposicion y
recomposicion de numeros naturales
y decimales hasta las centésimas.
A.2.4. Fracciones y decimales para
expresar cantidades en contextos de
la vida cotidiana y eleccién de la
mejor representaciéon para cada
situacion o problema.

A.3.1. Eleccion y uso de estrategias
de calculo mental con numeros
naturales, fracciones y decimales
aplicandolas a la resolucion de
problemas.

A.3.2. Estrategias de reconocimiento
de que operaciones simples o son
utiles para resolver situaciones
contextualizadas.

A.3.3. Potencias de numeros
naturales como producto de factores
iguales. Cuadrados y cubos.

A.3.4. Estrategias de resolucion de
operaciones aritméticas (con
numeros

naturales, decimales y fracciones)
con flexibilidad % sentido:
mentalmente, de manera escrita o
con calculadora; utilidad en
situaciones  contextualizadas vy
propiedades.

A.3.5. Estrategias de comprobacion
de resultados.

A.3.6. Equivalencias entre numeros
naturales, fracciones y decimales.
A.3.7. Propiedad conmutativa y
asociativa de la suma, propiedad
asociativa de la suma y del producto,
e iniciacion a la propiedad

CT1.
comprension
lectora.

CT2. expresion
oral y escrita.
CT3.
comunicacion
audiovisual.
CT4.
competencia
digital.
CT5.fomento
dela
creatividad, del
espiritu
cientifico y

Del
emprendimien-
to.

CT6. Las
Tecnologias de
la Informacion
y la
Comunicacion,
y su uso éticoy
responsable.
CT7. La
educacion
para la
convivencia
escolar
proactiva,
orientada al
respeto de la
diversidad
como fuente
de riqueza.
CT8. Igualdad
entre hombres
y mujeres.
CT9. Educacién
para la paz.
CT10.
Educacién
para el
consumo
responsable y
el desarrollo
sostenible.
CT11.
Educacion
para la salud.

Selecciona
entre
diferentes
estrategias
para resolver
un problema.
Resuelve un
problema
justificando la
estrategia
elegida.
Resuelve un
problema
extrayendo
conclusiones.

8%

Observacion,
Analisis de
desempefio,
Andlisis de
rendimiento,
Cuadernos,
Pruebas
orales,
Pruebas
escritas,
Trabajos,

Exposiciones.

Profesor
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distributiva de la
respecto ala

suma.

A.3.8. Operaciones combinadas.
Jerarquia de las operaciones.

A.3.9. Utilizacién de las herramientas
digitales para la creacion de
contenidos digitales, desarrollo y
asimilacién de saberes relacionados
con las operaciones.

A.4.1. Sistema de numeracion de
base

diez (numeros naturales y decimales
hasta las centésimas): aplicacion de
las relaciones que genera en las
operaciones.

A.4.2. Numeros naturales, fracciones
y decimales hasta las milésimas en
contextos de la vida cotidiana:
comparacién y ordenacion.

A.4.3. Relaciones entre las
operaciones aritméticas:
identificacion de sus términos y
aplicacidn en contextos cotidianos.
A.4.4. Series ascendentes y
descendentes con
cadencias.

A.4.5. Relacion de divisibilidad:
multiplos y divisores. Criterios de
divisibilidad por 2, 3, 5, y 10.
Numeros primos y compuestos.
A.4.6. Relacidn entre fracciones
sencillas, decimales y porcentajes.
A.4.7. Equivalencias entre las
unidades del sistema de numeracién
decimal.

A.4.8. Equivalencias y representacion
entre numeros naturales, fracciones
y

decimales.

A.4.9. Minimo comun multiplo y
Mdéximo comun divisor.

A.4.10. Concepto de fraccién como
relacion entre las partes y el todo.
Fracciones equivalentes.

A.6.1. Resolucion de problemas
relacionados con el consumo
responsable (valor/precio,
calidad/precio y mejor precio) y con
el dinero: precios, intereses y
rebajas.

A.6.2. Sistemas monetarios.
Muiltiplos y submuiltiplos del euro.
A.6.3. Estrategias en el uso de las
herramientas digitales para la
creacién de contenidos y para la
resolucion de situaciones
problematizadas relacionadas con la
educacion financiera.

multiplicacion

distintas

25

2.2,

2.2 Obtener
posibles
soluciones de
un

8%

. B.1.1. Unidades convencionales del
Sistema Métrico Decimal (longitud,
masa, capacidad,), tiempo y grado
(angulos) en contextos de la vida

CT1.
comprension
lectora.

CT2. expresion

. Obtiene
posibles
soluciones de
un problema.

8%

Observacion,
Analisis de
desempefio,

Profesor

S8




problema,
seleccionand
o entre
varias
estrategias
conocidas de
forma
auténoma.
(STEM1,
CPSAA4, CE1,
CE3)

cotidiana: seleccidén y uso de las
unidades adecuadas.

B.2.1. Instrumentos (analdgico o
digital) y unidades adecuadas para
medir longitudes, objetos, dngulos y
tiempos: seleccién y uso.

B.2.2. Operaciones con medidas de
magnitudes.

B.2.3. Utilizacién de herramientas
digitales para la creacion de
contenidos, el desarrollo y el
aprendizaje de saberes relacionados
con la medida.

B.3.1. Estrategias de comparacién y
ordenacidn de medidas de la misma
magnitud aplicando las equivalencias
entre unidades (sistema métrico
decimal) en problemas de la vida
cotidiana.

B.3.2. Relacion entre el sistema
métrico decimal y el sistema de
numeracion decimal.

B.3.3. Estimacion de medidas de
angulos y superficies por
comparacion.

B.3.4. Equivalencias entre las
medidas de capacidad y volumen.
B.3.5. Evaluacion de resultados de
mediciones y estimaciones o célculos
de medidas, razonando si son o no
posibles.

B.3.6. Comparacion de superficies de
figuras planas por superposicion y
medicién.

C.1.1. Formas
objetos

de la vida cotidiana: identificacion y
clasificacién atendiendo a sus
elementos y a las relaciones entre
ellos.

C.1.2. Técnicas de construccion de
formas geométricas por composicion
y descomposicion, mediante
materiales manipulables,
instrumentos de
aplicaciones
informaticas.

C.1.3. Vocabulario geométrico:
descripcion verbal de los elementos y
las propiedades de formas
geométricas.

C.1.4. Propiedades de formas
geométricas: exploracion mediante
materiales manipulables
(cuadriculas,

geoplanos, policubos, etc.) y
herramientas digitales (programas
de

geometria dindmica, realidad
aumentada, robdtica educativa,
etc.).

C.1.5. Los angulos y sus elementos.
Tipos

geométricas en

dibujo y

oral y escrita.
CT3.
comunicacion
audiovisual.
CT4.
competencia
digital.
CT5.fomento
dela
creatividad, del
espiritu
cientifico y

Del
emprendimien-
to.

CTé6. Las
Tecnologias de
la Informacion
y la
Comunicacion,
y su uso éticoy
responsable.
CT7.La
educacion
para la
convivencia
escolar
proactiva,
orientada al
respeto de la
diversidad
como fuente
de riqueza.
CT8. Igualdad
entre hombres
y mujeres.
CT9. Educacion
para la paz.
CT10.
Educacion
para el
consumo
responsable y
el desarrollo
sostenible.
CT11.
Educacién
para la salud.

Selecciona
entre varias
estrategias
conocidas de
forma
auténoma para
resolver
problemas.
Selecciona
entre varias
estrategias
conocidas de
forma
auténoma para
resolver
problemas.
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Analisis de
rendimiento,
Cuadernos,
Pruebas
orales,
Pruebas
escritas,
Trabajos,

Exposiciones.
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de angulos.

C.1.6. La circunferencia y el circulo.
Elementos basicos: centro, radio,
diametro, cuerda y tangente.

C.1.7. Posiciones de rectas y
circunferencias.

C.1.8. Desarrollo plano de cuerpos
geomeétricos.

C.2.1. Localizacion %
desplazamientos en

planos y mapas a partir de puntos de
referencia (incluidos los puntos
cardinales), direcciones y célculo de
distancias (escalas): descripcion e
interpretacion con el vocabulario
adecuado en soportes fisicos y
virtuales.

C.2.2. Descripcion de posiciones y
movimientos en el primer cuadrante
del

sistema de coordenadas cartesiano.
C.2.3. Representacion de figuras
planas

en el sistema de coordenadas
cartesianas.

C.2.4. Representacion y creacion
elemental de escalas y graficas
sencillas

incluyendo la creacién de contenido
digital a través de herramientas
digitales.

C.4.1 Estrategias para el célculo de
areas

y perimetros de figuras planas en
situaciones de la vida cotidiana.
C.4.2. Modelos geométricos en la
resolucion de problemas
relacionados

con los otros sentidos.

C.4.3. Elaboracion de conjeturas, de
forma guiada, sobre propiedades
geométricas utilizando instrumentos
de

dibujo (compas, transportador de
angulos,) y programas de geometria
dindmica

C.4.4. Uso de recursos digitales en el
desarrollo 'y  asimilacion de
contenidos

relacionados con la geometria.

C.4.5. Las ideas y las relaciones
geométricas en el arte, las ciencias y
la

vida cotidiana.

A.5.1. Situaciones proporcionales y
no

proporcionales en problemas de la
vida

cotidiana: identificacién como
comparacion multiplicativa entre
magnitudes.

A.5.2. Resolucion de problemas de
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proporcionalidad,
escalas

de la vida cotidiana, mediante la
igualdad entre razones.

C.3.1. Transformaciones mediante
giros,
traslaciones vy
situaciones

de la vida cotidiana: identificacion de
figuras transformadas, generacién a
partir de patrones iniciales vy
prediccion

del resultado.

C.3.2. Semejanza en situaciones de la
vida cotidiana: identificacion de
figuras

semejantes, generacion a partir de
patrones iniciales y prediccion del
resultado

porcentajes 'y

simetrias en

28

2.3.

2.3.
Comprobar la
correccion
matematica
de las
soluciones de
un
problemay
su
coherencia
enel
contexto
planteado,
reflexionand
o sobre

los
resultados y
los
procedimient
os

realizados
desarrolland
oel
pensamiento
critico.
(ccL2,
STEM1,
STEM2,
CPSAA4,
CPSAAGS, CE3)

10%

A.2.1. Estrategias y técnicas de
interpretacion y manipulacién del
orden

de magnitud de los numeros (decima
y

centésima).

A.2.2. Estimaciones y
aproximaciones
razonadas de
contextos

de resolucion de
Redondeo

de numeros naturales a la decenay
centena y redondeo de numeros
decimales a la décima y centésima.
A.2.3. Lectura, representacion
(incluida

la recta numérica y con materiales
manipulativos), composicion,
descomposicién y recomposicion de
numeros naturales y decimales hasta
las

centésimas.

A.2.4. Fracciones y decimales para
expresar cantidades en contextos de
la

vida cotidiana y eleccion de la mejor
representacion para cada situacién o
problema.

A.3.1. Eleccion y uso de estrategias
de
calculo
naturales,
fracciones y decimales aplicandolas a
la

resolucion de problemas.

A.3.2. Estrategias de reconocimiento
de

que  operaciones
combinadas

(suma, resta, multiplicacidn, division)
son utiles para resolver situaciones
contextualizadas.

cantidades en

problemas.

mental con  numeros

simples o

CT1.
comprension
lectora.

CT2. expresion
oral y escrita.
CT3.
comunicacion
audiovisual.
CT4.
competencia
digital.
CT5.fomento
dela
creatividad, del
espiritu
cientifico y

Del
emprendimien-
to.

CTé6. Las
Tecnologias de
la Informacion
y la
Comunicacién,
y su uso éticoy
responsable.
CT7.La
educacion
para la
convivencia
escolar
proactiva,
orientada al
respeto de la
diversidad
como fuente
de riqueza.
CT8. Igualdad
entre hombres
y mujeres.
CT9. Educacién
para la paz.
CT10.
Educacion

Comprueba la
correccion
matematica de
las soluciones
de un
problema.

Comprueba la
coherencia en
el contexto
planteado ala
hora de dar las
soluciones de
un problema.

Reflexiona
sobre los
resultados y los
procedimiento
s realizados a
la hora de dar
las soluciones
de un
problema.

Desarrolla el
pensamiento
critico a la hora
de dar las
soluciones de
un problema.

7%

Observacién,
Analisis de
desempefio,
Analisis de
rendimiento,
Cuadernos,
Pruebas
orales,
Pruebas
escritas,
Trabajos,

Exposiciones.

Profesor

S3

S11




A.3.3. Potencias de numeros
naturales

como producto de factores iguales.
Cuadrados y cubos.

A.3.4. Estrategias de resolucion de
operaciones aritméticas (con
numeros

naturales, decimales y fracciones)
con

flexibilidad y sentido: mentalmente,
de

manera escrita o con calculadora;
utilidad en situaciones
contextualizadas

y propiedades.

A.3.5. Estrategias de comprobacién
de resultados.

A.3.6. Equivalencias entre numeros
naturales, fracciones y decimales.
A.3.7. Propiedad conmutativa y
asociativa de la suma, propiedad
asociativa de la suma y del

producto, e

iniciacion a la propiedad distributiva
de

la multiplicacion respecto A.3.8.
Operaciones combinadas.

Jerarquia de las operaciones.

A.3.9. Utilizacién de las herramientas
digitales para la creacion de
contenidos

digitales, desarrollo y asimilacién de
saberes relacionados con las
operaciones.

A.4.1. Sistema de numeraciéon de
base

diez (numeros naturales y decimales
hasta las centésimas): aplicacién de
las

relaciones que genera en las
operaciones.

A.4.2. Numeros naturales, fracciones
y

decimales hasta las milésimas en
contextos de la vida cotidiana:
comparacién y ordenacion.

A.4.3. Relaciones entre las
operaciones

aritméticas: identificacion de sus
términos y aplicacion en contextos
cotidianos.

A.4.4. Series ascendentes y

descendentes con distintas
cadencias.

A.4.5. Relacion de divisibilidad:
multiplos

y divisores. Criterios de divisibilidad
por

2, 3,5,y 10. Numeros primos y
compuestos.

A.4.6. Relacién entre fracciones
sencillas, decimales y porcentajes.

para el
consumo
responsable y
el desarrollo
sostenible.
CT11.
Educacién
para la salud.
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A.4.7. Equivalencias entre las
unidades

del sistema de numeracién decimal.
alasuma.

A.4.8. Equivalencias y representacion
entre numeros naturales, fracciones
y

decimales.

A.4.9. Minimo comun multiplo y
Maéximo

comun divisor.

A.4.10. Concepto de fraccién como
relacion entre las partes y el todo.
Fracciones equivalentes.

D.1.1. Estrategias de identificacion,
representacion (verbal, tablas,
graficos y

notaciones inventadas) y prediccion
razonada de términos a partir de las
regularidades en una coleccion de
numeros, figuras o imagenes.

D.1.2. Creacibn de patrones
recurrentes

a partir de regularidades o de otros
patrones utilizando numeros, figuras
o

imagenes.

D.2.1. Proceso de modelizacién a
partir

de problemas de la vida cotidiana,
usando representaciones

matematicas.

D.2.2. Estrategias para la
interpretacion

de enunciados en la resolucion de
problemas de operaciones
combinadas

para relacionarlos con los datos, la
preguntay las operaciones.

D.2.3. Estrategias para la
interpretacion

del uso de los numeros y el calculo
numérico para resolver problemas
en

situaciones reales, explicando
oralmente y por escrito los procesos
de resolucion

y los resultados obtenidos.

D.2.4. Formulacion creativa de
problemas y propuesta de pequeiias
investigaciones en contextos
matematicos.

E.1.1. Conjuntos de datos y graficos
estadisticos de la vida cotidiana:
identificacidn y realizacion.

E.1.2. Estrategias para la realizacién
de

un estudio estadistico sencillo:
formulacion de preguntas, recogida,
registro y organizacion de datos
cualitativos y cuantitativos
procedentes
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de diferentes
(encuestas,
mediciones, observaciones...).

E.1.3. Graficos estadisticos sencillos
(diagrama de barras, diagrama de
sectores, histograma, etc.):
interpretacion y representacion de
datos

mediante recursos tradicionales y
tecnoldgicos y seleccion del mas
conveniente.

E.1.4. Calculadora y otros recursos
digitales, como la hoja de calculo,
para

organizar la informacidn estadistica y
realizar diferentes visualizaciones de
los

datos.

E.1.5. Relacidn y comparacion de dos
conjuntos de datos a partir de su
representacion grafica: formulacién
de

conjeturas, y
conclusiones.
E.2.1. Identificacién de un conjunto
de

datos como muestra de un conjunto
mas

grande y reflexion sobre la poblacion
ala

que es
conclusiones
de investigaciones
sencillas.
E.3.1. La
situaciones
de la vida cotidiana: cuantificacion y
estimacién mediante experimentos
aleatorios repetitivos.

E.3.2. Valoraciéon de la contribucién
de

hombres y mujeres al desarrollo de la
probabilidad y de la estadistica y de
estas

al desarrollo humano.

experimentos

obtencién de

posible  aplicar las
estadisticas

incertidumbre en

31

2.4,

2.4 Utilizar,
analizary
elaborar
estrategias
de

calculo
mental
aplicandolas
ala
resolucion de
problemas.
(STEM1,
CPSAAS, CE3)

6%

B.1.1. Unidades convencionales del
Sistema Métrico Decimal (longitud,
masa, capacidad,), tiempo y grado
(dngulos) en contextos de la vida
cotidiana: seleccidn y uso de las
unidades adecuadas.

B.2.1. Instrumentos (analdgico o
digital)

y unidades adecuadas para medir
longitudes, objetos, dangulos vy
tiempos:

seleccién y uso.

B.2.2. Operaciones con medidas de
magnitudes.

B.2.3. Utilizacion de herramientas
digitales para la creacion de
contenidos, el desarrollo y el
aprendizaje de saberes

CT1.
comprension
lectora.

CT2. expresion
oral y escrita.
CT3.
comunicacién
audiovisual.
CT4.
competencia
digital.
CT5.fomento
dela
creatividad, del
espiritu
cientifico y

Utiliza
estrategias de
calculo mental
enla
resolucién de
problemas.

Analiza
estrategias de
calculo mental
enla
resolucién de
problemas.

8%

Observacion,
Analisis de
desempefio,
Analisis de
rendimiento,
Cuadernos,
Pruebas
orales,
Pruebas
escritas,
Trabajos,

Exposiciones.

Profesor

S5




relacionados con la medida.

B.3.1. Estrategias de comparacién y
ordenacién de medidas de la misma
magnitud aplicando las equivalencias
entre unidades (sistema métrico
decimal) en problemas de la vida
cotidiana.

B.3.2. Relaciéon entre el
métrico

decimal y el sistema de numeracion

sistema

Del
emprendimien-
to.

CTé6. Las
Tecnologias de
la Informacion
yla
Comunicacion,
y Su uso éticoy
responsable.
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decimal. CT7. lLa
B.3.3. Estimacion de medidas de | educacion
angulos parala
y superficies por comparacion. convivencia
B.3.4. Equivalencias entre las | escolar
medidas de proactiva,
capacidad y volumen. orientada al
B.3.5. Evaluacion de resultados de respeto de la
mediciones y estimaciones o célculos | diversidad
de como fuente
medidas, razonando si son o no |deriqueza.
posibles. CT8. Igualdad
B.3.6. Comparacion de superficies de | entre hombres
figuras planas por superposicion y y mujeres.
medicién. CT9. Educacion
D.2.1. Proceso de modelizacion a | para la paz.
partir CT10.
de problemas de la vida cotidiana, Educacion
usando representaciones | para el
matematicas. consumo
D.2.2. Estrategias para la | responsable y
interpretacion el desarrollo
de enunciados en la resolucion de sostenible.
problemas de operaciones | CT11.
combinadas Educacion
para relacionarlos con los datos, la para la salud.
pregunta vy las operaciones.
D.2.3. Estrategias para la
interpretacion
del uso de los numeros y el calculo
numérico para resolver problemas
en
situaciones reales, explicando
oralmente
y por escrito los procesos de
resolucion
y los resultados obtenidos.
D.2.4. Formulacion creativa de
problemas y propuesta de pequeiias
investigaciones en contextos
matematicos.
3.1 Formular A.2.1. Estrategias y técnicas de cT1 Formulay
% interpretacion y manipulacién del ) L comprueba
comprension .
comprobar orden lectora conjeturas
conjeturas de magnitud de los numeros (decima ) L matematicas
o CT2. expresion ,
matematicas % . sencillas
. L. oral y escrita. . .
sencillas centésima). investigando
3.1. . . 8% . . CT3. 8%
investigando A.2.2. Estimaciones y s patrones de
. . comunicacién .
patrones, aproximaciones L forma guiada.
. . audiovisual.
propiedades razonadas de cantidades en cTa
y contextos ) )
. . competencia
relaciones de de resolucion de problemas. | ..
digital.
forma Redondeo

Observacion,
Analisis de
desempefio,
Analisis de
rendimiento,
Cuadernos,
Pruebas
orales,
Pruebas
escritas,

Profesor

S3

S10




guiada.
(ccLy,
STEM1,
STEM2,
STEMA4, CD1,
CD3, CD5,
CPSAAS)

de numeros naturales a la decenay
centena y redondeo de numeros
decimales a la décima y centésima.
A.2.3. Lectura, representacion
(incluida

la recta numérica y con materiales
manipulativos), composicion,
descomposicion y recomposicién de
numeros naturales y decimales hasta
las

centésimas.

A.2.4. Fracciones y decimales para
expresar cantidades en contextos de
la

vida cotidiana y eleccion de la mejor
representacion para cada situacién o
problema.

A.3.1. Eleccion y uso de estrategias
de

calculo mental con numeros
naturales,

fracciones y decimales aplicandolas a
la

resolucion de problemas.

A.3.2. Estrategias de reconocimiento
de

que operaciones simples o)
combinadas

(suma, resta, multiplicacidn, divisidn)
son Utiles para resolver situaciones
contextualizadas.

A.3.3. Potencias de numeros
naturales

como producto de factores iguales.
Cuadrados y cubos.

A.3.4. Estrategias de resolucion de
operaciones aritméticas (con
numeros

naturales, decimales y fracciones)
con

flexibilidad y sentido: mentalmente,
de

manera escrita o con calculadora;
utilidad en situaciones
contextualizadas

y propiedades.

A.3.5. Estrategias de comprobacion
de

resultados.

A.3.6. Equivalencias entre numeros
naturales, fracciones y decimales.
A.3.7. Propiedad conmutativa y
asociativa de la suma, propiedad
asociativa de la suma y del producto,
e

iniciacion a la propiedad distributiva
de

la multiplicacion respecto a la suma.
A.3.8. Operaciones combinadas.
Jerarquia de las operaciones.

A.3.9. Utilizacién de las herramientas
digitales para la creacion de
contenidos

CT5.fomento
dela
creatividad, del
espiritu
cientifico y

Del
emprendimien-
to.

CT6. Las
Tecnologias de
la Informacion
yla
Comunicacion,
y Su uso ético y
responsable.
CT7. La
educacion
parala
convivencia
escolar
proactiva,
orientada al
respeto de la
diversidad
como fuente
de riqueza.
CT8. Igualdad
entre hombres
y mujeres.
CT9. Educacién
para la paz.
CT10.
Educacion
para el
consumo
responsable y
el desarrollo
sostenible.
CT11.
Educacion
para la salud.
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Trabajos,
Exposiciones.




digitales, desarrollo y asimilacién de
saberes relacionados con las
operaciones.

A.4.1. Sistema de numeracién de
base

diez (humeros naturales y decimales
hasta las centésimas): aplicacién de
las relaciones que genera en las
operaciones.

A.4.2. Numeros naturales, fracciones
y

decimales hasta las milésimas en
contextos de la vida cotidiana:
comparacion y ordenacion.

A.4.3. Relaciones entre las
operaciones

aritméticas: identificacion de sus
términos y aplicacion en contextos
cotidianos.

A.4.4. Series ascendentes y

descendentes con distintas
cadencias.
A.4.5. Relacién de divisibilidad:
multiplos

y divisores. Criterios de divisibilidad
por

2, 3,5,y 10. Numeros primos y
compuestos.

A.4.6. Relacion entre fracciones
sencillas, decimales y porcentajes.
A.4.7. Equivalencias entre las
unidades del sistema de numeracién
decimal.

A.4.8. Equivalencias y representacion
entre numeros naturales, fracciones
y decimales.

A.4.9. Minimo comun multiplo y
Maéximo

comun divisor.

A.4.10. Concepto de fraccién como
relacion entre las partes y el todo.
Fracciones equivalentes.

C.1.1. Formas geométricas en
objetos de la vida cotidiana:
identificacion y

clasificacion atendiendo a sus
elementos y a las relaciones entre
ellos.

C.1.2. Técnicas de construccion de
formas geométricas por composicion

y

descomposicién, mediante
materiales

manipulables, instrumentos de
dibujoy

aplicaciones informaticas.

C.1.3. Vocabulario geométrico:
descripcion verbal de los elementos y
las

propiedades de formas geométricas.
C.1.4. Propiedades de formas
geométricas: exploracion mediante
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materiales manipulables
(cuadriculas,

geoplanos, policubos, etc.) y
herramientas digitales (programas
de

geometria dinamica, realidad
aumentada, robdtica educativa,
etc.).

C.1.5. Los angulos y sus elementos.
Tipos

de angulos.

C.1.6. La circunferencia y el circulo.
Elementos basicos: centro, radio,
diametro, cuerda y tangente.

C.1.7. Posiciones de rectas y
circunferencias.

C.1.8. Desarrollo plano de cuerpos
geométricos.

C.4.1 Estrategias para el célculo de
areas

y perimetros de figuras planas en
situaciones de la vida cotidiana.
C.4.2. Modelos geométricos en la
resolucion de problemas
relacionados

con los otros sentidos.

C.4.3. Elaboracién de conjeturas, de
forma guiada, sobre propiedades
geométricas utilizando instrumentos
de

dibujo (compas, transportador de
angulos,) y programas de geometria
dindmica

C.4.4. Uso de recursos digitales en el
desarrollo y  asimilacion de
contenidos

relacionados con la geometria.
C.4.5. Las ideas y las relaciones
geométricas en el arte, las ciencias y
la

vida cotidiana.

D.2.1. Proceso de modelizaciéon a

partir
de problemas de la vida cotidiana,
usando representaciones

matematicas.

D.2.2. Estrategias para la
interpretacion

de enunciados en la resolucion de
problemas de operaciones
combinadas

para relacionarlos con los datos, la
pregunta vy las operaciones.

D.2.3. Estrategias para la
interpretacion

del uso de los numeros y el calculo
numérico para resolver problemas
en

situaciones reales, explicando
oralmente

y por escrito los procesos de
resolucion

y los resultados obtenidos.
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D.2.4. Formulacion creativa de
problemas y propuesta de pequefias
investigaciones en contextos
matematico

36

3.2

3.2 Plantear
nuevos
problemas
sobre
situaciones
cotidianas
que se
resuelvan
matematica
mente, de
manera
razonada y
argumentada
.(ccL,
STEM1,
STEM2, CD5,
CPSAAG5, CE3)

8%

B.1.1. Unidades convencionales del
Sistema Métrico Decimal (longitud,
masa, capacidad,), tiempo y grado
(angulos) en contextos de la vida
cotidiana: seleccidn y uso de las
unidades adecuadas.
B.2.1. Instrumentos
digital)

y unidades adecuadas para medir
longitudes, objetos, dangulos vy
tiempos:

seleccion y uso.

B.2.2. Operaciones con medidas de
magnitudes.

B.2.3. Utilizacién de herramientas
digitales para la creacion de
contenidos,

el desarrollo y el aprendizaje de
saberes

relacionados con la medida.

B.3.1. Estrategias de comparacién y
ordenacién de medidas de la misma
magnitud aplicando las equivalencias
entre unidades (sistema métrico
decimal) en problemas de la vida
cotidiana.

B.3.2. Relacidon entre el
métrico

decimal y el sistema de numeracién
decimal.

B.3.3. Estimacion de medidas de
angulos

y superficies por comparacion.

B.3.4. Equivalencias entre las
medidas de

capacidad y volumen.

B.3.5. Evaluacidn de resultados de
mediciones y estimaciones o célculos
de

medidas, razonando si son o no
posibles.

B.3.6. Comparacion de superficies de
figuras planas por superposicion y
medicién.

(analégico o

sistema

C.1.1. Formas geométricas en
objetos de

la vida cotidiana: identificacion y
clasificacion atendiendo a sus
elementos

y a las relaciones entre ellos.
C.1.2. Técnicas de construccion de
formas geométricas por composicion

y

descomposicion, mediante
materiales

manipulables, instrumentos de
dibujoy

aplicaciones informaticas.
C.1.3. Vocabulario geométrico:

CT1.
comprension
lectora.

CT2. expresion
oral y escrita.
CT3.
comunicacion
audiovisual.
CT4.
competencia
digital.
CT5.fomento
dela
creatividad, del
espiritu
cientifico y

Del
emprendimien-
to.

CT6. Las
Tecnologias de
la Informacion
yla
Comunicacion,
Yy Su uso éticoy
responsable.
CT7. La
educacion
parala
convivencia
escolar
proactiva,
orientada al
respeto de la
diversidad
como fuente
de riqueza.
CT8. Igualdad
entre hombres
y mujeres.
CT9. Educacién
para la paz.
CT10.
Educacion
para el
consumo
responsable y
el desarrollo
sostenible.
CT11.
Educacién
para la salud.

Plantea nuevos
problemas
sobre
situaciones
cotidianas que
se resuelven
matematicame
nte, de manera
razonaday
argumentada.

8%

Observacion,
Analisis de
desempefio,
Andlisis de
rendimiento,
Cuadernos,
Pruebas
orales,
Pruebas
escritas,
Trabajos,

Exposiciones.

Profesor

S7

S9
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descripcion verbal de los elementos y
las

propiedades de formas geométricas.
C.1.4. Propiedades de formas
geométricas: exploracion mediante
materiales manipulables
(cuadriculas,

geoplanos, policubos, etc.) y
herramientas digitales (programas
de

geometria dinamica, realidad
aumentada, robdtica educativa,
etc.).

C.1.5. Los angulos y sus elementos.
Tipos

de angulos.

C.1.6. La circunferencia y el circulo.
Elementos basicos: centro, radio,
diametro, cuerda y tangente.

C.1.7. Posiciones de rectas y
circunferencias.

C.1.8. Desarrollo plano de cuerpos
geométricos.

C.4.1 Estrategias para el célculo de
areas

y perimetros de figuras planas en
situaciones de la vida cotidiana.
C.4.2. Modelos geométricos en la
resolucion de problemas
relacionados

con los otros sentidos.

C.4.3. Elaboracién de conjeturas, de
forma guiada, sobre propiedades
geométricas utilizando instrumentos
de

dibujo (compas, transportador de
angulos,) y programas de geometria
dindmica

C.4.4. Uso de recursos digitales en el
desarrollo y  asimilacion de
contenidos

relacionados con la geometria.

C.4.5. Las ideas y las relaciones
geométricas en el arte, las ciencias y
la

vida cotidiana.

A.5.1. Situaciones proporcionales y
no

proporcionales en problemas de la
vida

cotidiana: identificacion como
comparacién multiplicativa entre
magnitudes.

A.5.2. Resolucion de problemas de
proporcionalidad, porcentajes vy
escalas

de la vida cotidiana, mediante la
igualdad entre razones.

C.2.1. Localizacion y
desplazamientos en

planos y mapas a partir de puntos de
referencia (incluidos los puntos
cardinales), direcciones y célculo de




distancias (escalas): descripcion e
interpretacion con el vocabulario
adecuado en soportes fisicos y
virtuales.

C.2.2. Descripcion de posiciones y
movimientos en el primer cuadrante
del

sistema de coordenadas cartesiano.
C.2.3. Representacion de figuras
planas

en el sistema de coordenadas
cartesianas.

C.2.4. Representacion y creacion
elemental de escalas y graficas
sencillas incluyendo la creacién de
contenido

digital a través de herramientas

digitales.

C.3.1. Transformaciones mediante
giros,

traslaciones 'y  simetrias  en
situaciones

de la vida cotidiana: identificacién de
figuras transformadas, generacién a
partir de patrones iniciales vy
prediccion

del resultado.

C.3.2. Semejanza en situaciones de la
vida cotidiana: identificacion de
figuras

semejantes, generacion a partir de
patrones iniciales y prediccion del
resultado.
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4.1

4.1 Modelizar
diferentes
situaciones
de la vida
cotidiana
utilizando, de
forma
pautada,
principios
basicos del
pensamiento
computacion
al,
organizando
y
descomponie
ndo
informacién
en partes

y
reconociendo
patrones.
(STEMZ,
STEM2,
STEM3,
STEM4, CD3,
CD5, CC2)

8%

D.1.1. Estrategias de identificacion,
representacion (verbal, tablas,
graficos y

notaciones inventadas) y prediccidn
razonada de términos a partir de las
regularidades en una coleccion de
numeros, figuras o imagenes.

D.1.2. Creacién de patrones
recurrentes

a partir de regularidades o de otros
patrones utilizando numeros, figuras
o

imagenes.

D.2.1. Proceso de modelizaciéon a
partir

de problemas de la vida cotidiana,

usando representaciones
matematicas.
D.2.2. Estrategias para la

interpretacion

de enunciados en la resolucion de
problemas de operaciones
combinadas

para relacionarlos con los datos, la
pregunta vy las operaciones.

D.2.3. Estrategias para la
interpretacion

del uso de los numeros y el calculo
numérico para resolver problemas
en

CT1.
comprension
lectora.

CT2. expresion
oral y escrita.
CT3.
comunicaciéon
audiovisual.
CT4.
competencia
digital.
CT5.fomento
dela
creatividad, del
espiritu
cientifico y

Del
emprendimien-
to.

CT6. Las
Tecnologias de
la Informacion
y la
Comunicacion,
y Su uso éticoy
responsable.
CT7. lLa
educacion
para la
convivencia

Modeliza
diferentes
situaciones de
la vida
cotidiana.

Utiliza, de
forma pautada,
principios
basicos del
pensamiento
computacional.

Organizay
descompone
informacién en
partes.

Reconoce
patrones.

8%

Observacion,
Analisis de
desempefio,
Analisis de
rendimiento,
Cuadernos,
Pruebas
orales,
Pruebas
escritas,
Trabajos,

Exposiciones.

Profesor

S12
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4.2

4.2 Emplear
herramientas
tecnoldgicas
adecuadas en
el

proceso de
creacion, la
investigacion
y

resolucion de
problemas,
reflexionand
o sobre

los principios
basicos

del
pensamiento
computacion
al.

(STEMZ,
STEM2,
STEM3, CD1,
CD2, CD3,
CD5, CC2,
CE3)

8%

situaciones reales, explicando | escolar
oralmente proactiva,

y por escrito los procesos de |orientada al
resolucion respeto de la
y los resultados obtenidos. diversidad
D.2.4. Formulacion creativa de como fuente
problemas y propuesta de pequefias | de riqueza.
investigaciones en contextos CT8. Igualdad
matematicos. entre hombres
D.3.1. Relaciones de igualdad y y mujeres.
desigualdad y uso de los signos <y >. | CT9. Educacion
Determinacién de datos | para la paz.
desconocidos CT10.
(representados por medio de una | Educacion
letrao para el

un simbolo) en expresiones sencillas | consumo
relacionadas mediante estos signos y | responsable y
los el desarrollo
signos =y #. sostenible.
D.4.1. Estrategias para seleccionar de | CT11.

forma guiada el uso de herramientas | Educacion
tecnoldgicas y dispositivos para la para la salud.
realizacidn de célculos, resolucion y

comprension problemas o conjeturas

construyendo, argumentando,

disefiando y tomando decisiones.

D.4.2. Estrategias para la

interpretacion,

modificacién y creacién, de forma

pautada, de algoritmos sencillos

(secuencias de pasos ordenados,

esquemas, simulaciones, patrones

repetitivos, bucles, instrucciones

anidadas y condicionales,

representaciones computacionales,

programacion por bloques, robdtica

educativa...).

B.1.1. Unidades convencionales del | CT1.

Sistema Métrico Decimal (longitud,
masa, capacidad,), tiempo y grado
(dngulos) en contextos de la vida
cotidiana: seleccidn y uso de las
unidades adecuadas.

B.2.1. Instrumentos (analdgico o
digital)

y unidades adecuadas para medir
longitudes, objetos, angulos vy
tiempos:

seleccién y uso.

B.2.2. Operaciones con medidas de
magnitudes.

B.2.3. Utilizacion de herramientas
digitales para la creacion de
contenidos,

el desarrollo y el aprendizaje de
saberes

relacionados con la medida.

B.3.1. Estrategias de comparaciony
ordenacidn de medidas de la misma
magnitud aplicando las equivalencias
entre unidades (sistema métrico
decimal) en problemas de la vida
cotidiana.

comprension
lectora.

CT2. expresion
oral y escrita.
CT3.
comunicacién
audiovisual.
CT4.
competencia
digital.
CT5.fomento
dela
creatividad, del
espiritu
cientifico y

Del
emprendimien-
to.

CT6. Las
Tecnologias de
la Informacion
y la
Comunicacion,
y su uso éticoy
responsable.

Emplea
herramientas
tecnoldgicas
adecuadas en
el proceso de
creacion.

Reflexiona
sobre los
principios
basicos del
pensamiento
computacional.

8%

Observacion,
Analisis de
desempefio,
Analisis de
rendimiento,
Cuadernos,
Pruebas
orales,
Pruebas
escritas,
Trabajos,

Exposiciones.

Observacion,
Analisis de
desempefio,
Analisis de
rendimiento,
Cuadernos,
Pruebas
orales,
Pruebas
escritas,

Profesor

S5

S10

512




B.3.2. Relacidn entre el sistema
métrico

decimal y el sistema de numeracién
decimal.

B.3.3. Estimacion de medidas de
angulos

y superficies por comparacion.

B.3.4. Equivalencias entre las
medidas de

capacidad y volumen.

B.3.5. Evaluacion de resultados de
mediciones y estimaciones o célculos
de

medidas, razonando si son o no
posibles.

B.3.6. Comparacidn de superficies de
figuras planas por superposicion y
medicién.

D.2.1. Proceso de modelizacién a

partir
de problemas de la vida cotidiana,
usando representaciones

matematicas.

D.2.2. Estrategias para la
interpretacion

de enunciados en la resolucion de
problemas de operaciones
combinadas

para relacionarlos con los datos, la
preguntay las operaciones.

D.2.3. Estrategias para la
interpretacion

del uso de los numeros y el calculo
numérico para resolver problemas
en situaciones reales, explicando
oralmente

y por escrito los procesos de
resolucion

y los resultados obtenidos.

D.2.4. Formulacion creativa de
problemas y propuesta de pequeiias
investigaciones en contextos
matematicos.

C.1.1. Formas geométricas en
objetos de

la vida cotidiana: identificacion y
clasificacion atendiendo a sus
elementos

y a las relaciones entre ellos.

C.1.2. Técnicas de construccion de
formas geométricas por composicion

y

descomposicion, mediante
materiales

manipulables, instrumentos de
dibujoy

aplicaciones informaticas.

C.1.3. Vocabulario geométrico:
descripcion verbal de los elementos y
las

propiedades de formas geométricas.
C.1.4. Propiedades de formas
geométricas: exploracion mediante

CT7. La
educacion
parala
convivencia
escolar
proactiva,
orientada al
respeto de la
diversidad
como fuente
de riqueza.
CT8. Igualdad
entre hombres
y mujeres.
CT9. Educacién
para la paz.
CT10.
Educacién
para el
consumo
responsable y
el desarrollo
sostenible.
CT11.
Educacién
para la salud.
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Trabajos,
Exposiciones




materiales manipulables
(cuadriculas,

geoplanos, policubos, etc.) y
herramientas digitales (programas
de

geometria dinamica, realidad
aumentada, robdtica educativa,
etc.).

C.1.5. Los angulos y sus elementos.
Tipos

de angulos.

C.1.6. La circunferencia y el circulo.
Elementos basicos: centro, radio,
diametro, cuerda y tangente.

C.1.7. Posiciones de rectas y
circunferencias.

C.1.8. Desarrollo plano de cuerpos
geométricos.

C.4.1 Estrategias para el célculo de
areas

y perimetros de figuras planas en
situaciones de la vida cotidiana.
C.4.2. Modelos geométricos en la
resolucion de problemas
relacionados

con los otros sentidos.

C.4.3. Elaboracién de conjeturas, de
forma guiada, sobre propiedades
geométricas utilizando instrumentos
de

dibujo (compas, transportador de
angulos,) y programas de geometria
dindmica

C.4.4. Uso de recursos digitales en el
desarrollo y  asimilacion de
contenidos

relacionados con la geometria.

C.4.5. Las ideas y las relaciones
geométricas en el arte, las ciencias y
la

vida cotidiana.

D.1.1. Estrategias de identificacion,
representacion (verbal, tablas,
graficos y

notaciones inventadas) y prediccidn
razonada de términos a partir de las
regularidades en una coleccion de
numeros, figuras o imagenes.

D.1.2. Creacibn de patrones
recurrentes

a partir de regularidades o de otros
patrones utilizando numeros, figuras
o

imagenes.

D.3.1. Relaciones de igualdad y
desigualdad y uso de los signhos <y >.
Determinacién de datos
desconocidos

(representados por medio de una
letra o

un simbolo) en expresiones sencillas
relacionadas mediante estos signos y
los
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signos =y #.

D.4.1. Estrategias para seleccionar de
forma guiada el uso de herramientas
tecnoldgicas y dispositivos para la
realizacidn de célculos, resolucion y
comprension problemas o conjeturas
construyendo, argumentando,
disefiando y tomando decisiones.
D.4.2. Estrategias para la
interpretacion,

modificacién y creacién, de forma
pautada, de algoritmos sencillos
(secuencias de pasos ordenados,
esquemas, simulaciones, patrones
repetitivos, bucles, instrucciones
anidadas y condicionales,
representaciones computacionales,
programacion por bloques, robdtica
educativa...).
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5.1

5.1 Utilizar
conexiones
entre
diferentes
elementos
matematicos
movilizando
conocimiento
sy
experiencias
propias.
(STEM1,
STEM3, CD3,
CPSAA4, CC2,
CC4)

8%

A.1.1. Estrategias variadas de conteo,
recuento sistemdtico y adaptacién
del

conteo al tamario de los numeros en
situaciones de la vida cotidiana.
A.1.2. Numeros ordinales en
situaciones

de la vida cotidiana.

A.2.1. Estrategias y técnicas de
interpretacion y manipulacién del
orden

de magnitud de los numeros (decima
y

centésima).

A.2.2. Estimaciones y
aproximaciones
razonadas de
contextos

de resolucion de
Redondeo

de numeros naturales a la decenay
centena y redondeo de numeros
decimales a la décima y centésima.
A.2.3. Lectura, representacion
(incluida

la recta numérica y con materiales
manipulativos), composicion,
descomposicién y recomposicion de
numeros naturales y decimales hasta
las

centésimas.

A.2.4. Fracciones y decimales para
expresar cantidades en contextos de
la

vida cotidiana y eleccidn de la mejor
representacion para cada situacion o
problema.

A.3.1. Eleccién y uso de estrategias
de

calculo mental con numeros
naturales, fracciones y decimales
aplicandolas a la

resolucion de problemas.

cantidades en

problemas.

CT1.
comprension
lectora.

CT2. expresion
oral y escrita.
CT3.
comunicacion
audiovisual.
CT4.
competencia
digital.
CT5.fomento
dela
creatividad, del
espiritu
cientifico y

Del
emprendimien-
to.

CTé6. Las
Tecnologias de
la Informacion
y la
Comunicacién,
y su uso éticoy
responsable.
CT7.La
educacion
para la
convivencia
escolar
proactiva,
orientada al
respeto de la
diversidad
como fuente
de riqueza.
CT8. Igualdad
entre hombres
y mujeres.
CT9. Educacién
para la paz.
CT10.
Educacién

Utiliza
conexiones
entre
diferentes
elementos
matematicos.

Moviliza
conocimientos
propios.

Moviliza
experiencias
propias.

8%

Observacion,
Andlisis de
desempefio,
Analisis de
rendimiento,
Cuadernos,
Pruebas
orales,
Pruebas
escritas,
Trabajos,

Exposiciones.

Profesor

sS4

S9

S11




A.3.2. Estrategias de reconocimiento
de

que operaciones simples o)
combinadas

(suma, resta, multiplicacidn, division)
son utiles para resolver situaciones
contextualizadas.

A.3.3. Potencias de numeros
naturales

como producto de factores iguales.
Cuadrados y cubos.

A.3.4. Estrategias de resolucion de
operaciones aritméticas (con
numeros

naturales, decimales y fracciones)
con

flexibilidad y sentido: mentalmente,
de

manera escrita o con calculadora;
utilidad en situaciones
contextualizadas

y propiedades.

A.3.5. Estrategias de comprobacion
de

resultados.

A.3.6. Equivalencias entre numeros
naturales, fracciones y decimales.
A.3.7. Propiedad conmutativa y
asociativa de la suma, propiedad
asociativa de la suma y del producto,
e

iniciacion a la propiedad distributiva
de

la multiplicacion respecto a la suma.
A.3.8. Operaciones combinadas.
Jerarquia de las operaciones.

A.3.9. Utilizacién de las herramientas
digitales para la creacion de
contenidos digitales, desarrollo y
asimilacién de

saberes relacionados con las
operaciones.

A.4.1. Sistema de numeracion de
base

diez (numeros naturales y decimales
hasta las centésimas): aplicacion de
las

relaciones que genera en las
operaciones.

A.4.2. Numeros naturales, fracciones
y

decimales hasta las milésimas en
contextos de la vida cotidiana:
comparacion y ordenacion.

A.4.3. Relaciones entre las
operaciones

aritméticas: identificacion de sus
términos y aplicacion en contextos
cotidianos.

A.4.4. Series ascendentes y
descendentes con distintas
cadencias.

para el
consumo
responsable y
el desarrollo
sostenible.
CT11.
Educacién
para la salud.
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A.4.5. Relacién de divisibilidad:
multiplos

y divisores. Criterios de divisibilidad
por

2, 3,5,y 10. Numeros primos y
compuestos.

A.4.6. Relacion entre fracciones
sencillas, decimales y porcentajes.
A.4.7. Equivalencias entre las
unidades

del sistema de numeracion decimal.
A.4.8. Equivalencias y representacion
entre numeros naturales, fracciones
y

decimales.

A.4.9. Minimo comun multiplo y
Mdéximo

comun divisor.

A.4.10. Concepto de fraccién como
relacion entre las partes y el todo.
Fracciones equivalentes.

A.6.1. Resolucion de problemas
relacionados con el consumo
responsable (valor/precio,
calidad/precio y mejor precio) y con
el

dinero: precios, intereses y rebajas.
A.6.2. Sistemas monetarios.
Multiplos y

submultiplos del euro.

A.6.3. Estrategias en el uso de las
herramientas digitales para |la
creacion

de contenidos y para la resolucion de
situaciones problematizadas
relacionadas con la educaciéon
financiera.

A.5.1. Situaciones proporcionales y
no

proporcionales en problemas de la
vida

cotidiana: identificaciéon como
comparacién multiplicativa entre
magnitudes.

A.5.2. Resolucion de problemas de
proporcionalidad, porcentajes vy
escalas

de la vida cotidiana, mediante la
igualdad entre razones.

B.1.1. Unidades convencionales del
Sistema Métrico Decimal (longitud,
masa, capacidad,), tiempo y grado
(dngulos) en contextos de la vida
cotidiana: seleccidn y uso de las
unidades adecuadas.

B.2.1. Instrumentos (analégico o
digital)

y unidades adecuadas para medir
longitudes, objetos, dangulos vy
tiempos:

seleccion y uso.

B.2.2. Operaciones con medidas de
magnitudes.
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B.2.3. Utilizacion de herramientas
digitales para la creacion de
contenidos,

el desarrollo y el aprendizaje de
saberes

relacionados con la medida.

B.3.1. Estrategias de comparacién y
ordenacién de medidas de la misma
magnitud aplicando las equivalencias
entre unidades (sistema métrico
decimal) en problemas de la vida
cotidiana.

B.3.2. Relacidn entre el sistema
métrico

decimal y el sistema de numeracion
decimal.

B.3.3. Estimaciéon de medidas de
angulos

y superficies por comparacion.

B.3.4. Equivalencias entre las
medidas de

capacidad y volumen.

B.3.5. Evaluacidn de resultados de
mediciones y estimaciones o célculos
de

medidas, razonando si son o no
posibles.

B.3.6. Comparacidn de superficies de
figuras planas por superposicion y
medicién.

C.1.1. Formas geométricas en
objetos de

la vida cotidiana: identificacion y
clasificacion atendiendo a sus
elementos

y a las relaciones entre ellos.

C.1.2. Técnicas de construccién de
formas geométricas por composicion

y

descomposicion, mediante
materiales

manipulables, instrumentos de
dibujoy

aplicaciones informaticas.

C.1.3. Vocabulario geométrico:
descripcién verbal de los elementos y
las

propiedades de formas geométricas.
C.1.4. Propiedades de formas
geométricas: exploracion mediante
materiales manipulables
(cuadriculas,

geoplanos, policubos, etc.) y
herramientas digitales (programas
de

geometria dinamica, realidad
aumentada, robdtica educativa,
etc.).

C.1.5. Los angulos y sus elementos.
Tipos

de angulos.

C.1.6. La circunferencia y el circulo.
Elementos basicos: centro, radio,
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diametro, cuerda y tangente.

C.1.7. Posiciones de rectas y
circunferencias. C.1.8. Desarrollo
plano de cuerpos

geométricos.

C.2.1. Localizacién %
desplazamientos en

planos y mapas a partir de puntos de
referencia (incluidos los puntos
cardinales), direcciones y célculo de
distancias (escalas): descripcién e
interpretacion con el vocabulario
adecuado en soportes fisicos y
virtuales.

C.2.2. Descripcién de posiciones y
movimientos en el primer cuadrante
del

sistema de coordenadas cartesiano.
C.2.3. Representacion de figuras
planas

en el sistema de coordenadas
cartesianas.

C.2.4. Representacidn y creacion
elemental de escalas y graficas
sencillas

incluyendo la creacidn de contenido
digital a través de herramientas
digitales.

C.3.1. Transformaciones mediante
giros,

traslaciones y  simetrias en
situaciones

de la vida cotidiana: identificacion de
figuras transformadas, generacién a
partir de patrones iniciales vy
prediccion

del resultado.

C.3.2. Semejanza en situaciones de la
vida cotidiana: identificacion de
figuras

semejantes, generacion a partir de
patrones iniciales y prediccion del
resultado.

C.4.1 Estrategias para el célculo de
areas

y perimetros de figuras planas en
situaciones de la vida cotidiana.
C.4.2. Modelos geométricos en la
resolucion de problemas
relacionados

con los otros sentidos.

C.4.3. Elaboracion de conjeturas, de
forma guiada, sobre propiedades
geométricas utilizando instrumentos
de

dibujo (compas, transportador de
angulos,) y programas de geometria
dindmica

C.4.4. Uso de recursos digitales en el
desarrollo 'y  asimilacion de
contenidos

relacionados con la geometria.

C.4.5. Las ideas y las relaciones
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geométricas en el arte, las ciencias y
la

vida cotidiana.

D.1.1. Estrategias de identificacion,
representacion  (verbal, tablas,
graficos y

notaciones inventadas) y prediccién
razonada de términos a partir de las
regularidades en una coleccién de
numeros, figuras o imagenes.

D.1.2. Creacibn de patrones
recurrentes

a partir de regularidades o de otros
patrones utilizando numeros, figuras
o

imagenes.

D.2.1. Proceso de modelizaciéon a
partir

de problemas de la vida cotidiana,
usando representaciones

matematicas.

D.2.2. Estrategias para la
interpretacion

de enunciados en la resolucion de
problemas de operaciones
combinadas

para relacionarlos con los datos, la
preguntay las operaciones.

D.2.3. Estrategias para la
interpretacion

del uso de los numeros y el calculo
numérico para resolver problemas
en

situaciones reales, explicando
oralmente

y por escrito los procesos de
resolucion

y los resultados obtenidos.

D.2.4. Formulacion creativa de
problemas y propuesta de pequeiias
investigaciones en contextos
matematicos.

E.1.1. Conjuntos de datos y graficos
estadisticos de la vida cotidiana:
identificacion y realizacion.

E.1.2. Estrategias para la realizacion
de

un estudio estadistico sencillo:
formulacion de preguntas, recogida,
registro y organizacion de datos

cualitativos y cuantitativos
procedentes

de diferentes experimentos
(encuestas,

mediciones, observaciones...).

E.1.3. Graficos estadisticos sencillos
(diagrama de barras, diagrama de
sectores, histograma, etc.):
interpretacion y representacién de
datos

mediante recursos tradicionales y
tecnoldgicos y seleccidn del mas
conveniente.
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E.1.4. Calculadora y otros recursos
digitales, como la hoja de calculo,
para

organizar la informacion estadistica y
realizar diferentes visualizaciones de
los

datos.

E.1.5. Relacion y comparacion de dos
conjuntos de datos a partir de su
representacion gréfica: formulacién
de conjeturas, y obtencion de
conclusiones.

E.2.1. Identificacion de un conjunto
de datos como muestra de un
conjunto mas

grande y reflexién sobre la poblacion
a la que es posible aplicar las
conclusiones de investigaciones
estadisticas sencillas.

E.3.1. La incertidumbre en
situaciones de la vida cotidiana:
cuantificacion y estimacion mediante
experimentos

aleatorios repetitivos.

E.3.2. Valoraciéon de la contribucién
de hombres y mujeres al desarrollo
dela

probabilidad y de la estadistica y de
estas al desarrollo humano.
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5.2

5.2. Utilizar
las
conexiones
entre las
matematicas,
otras
Programacié
n Didactica
Primaria
dreasy la
vida
cotidiana
para resolver
problemas en
contextos no
matematicos.
(STEMZ,
STEM3, CD3,
CD5,
CPSAA4,

8%

B.1.1. Unidades convencionales del
Sistema Meétrico Decimal (longitud,
masa, capacidad,), tiempo y grado
(dngulos) en contextos de la vida
cotidiana: seleccion y uso de las
unidades adecuadas.

B.2.1. Instrumentos (analdgico o
digital) y unidades adecuadas para
medir longitudes, objetos, angulos y
tiempos: seleccidn y uso.

B.2.2. Operaciones con medidas de
magnitudes.

B.2.3. Utilizacién de herramientas
digitales para la creacion de
contenidos,

el desarrollo y el aprendizaje de
saberes relacionados con la medida.
B.3.1. Estrategias de comparacion y
ordenacién de medidas de la misma
magnitud aplicando las equivalencias
entre unidades (sistema métrico
decimal) en problemas de la vida
cotidiana.

B.3.2. Relacidon entre el
métrico

decimal y el sistema de numeracion

sistema

decimal.

B.3.3. Estimacion de medidas de
angulos v superficies por
comparacion.

B.3.4. Equivalencias entre las

medidas de capacidad y volumen.
B.3.5. Evaluacion de resultados de
mediciones y estimaciones o calculos

CT1.
comprension
lectora.

CT2. expresion
oral y escrita.
CT3.
comunicacion
audiovisual.
CT4.
competencia
digital.
CT5.fomento
dela
creatividad, del
espiritu
cientifico y

Del
emprendimien-
to.

CT6. Las
Tecnologias de
la Informacion
y la
Comunicacion,
Yy Su uso éticoy
responsable.
CT7.lLa
educacion
para la
convivencia
escolar
proactiva,
orientada al
respeto de la

Utiliza
conexiones
entre las
matematicas y
otras areas
para resolver
problemas en
contextos no
matematicos.

Utiliza
conexiones
entre las
matematicas y
la vida
cotidiana para
resolver
problemas en
contextos no
matematicos.

8%

Observacion,
Analisis de
desempefio,
Analisis de
rendimiento,
Cuadernos,
Pruebas
orales,
Pruebas
escritas,
Trabajos,

Exposiciones.

Profesor

S5

S6




de medidas, razonando si son o no
posibles.

B.3.6. Comparacion de superficies de
figuras planas por superposicion y
medicién.

D.2.1. Proceso de modelizacién a
partir de problemas de la vida
cotidiana, usando representaciones
matematicas.

D.2.2. Estrategias para la
interpretacion de enunciados en la
resolucion de problemas de
operaciones combinadas para
relacionarlos con los datos, la
preguntay las operaciones.

D.2.3. Estrategias para la
interpretacion del wuso de los
numeros y el calculo numérico para
resolver problemas en

situaciones reales, explicando
oralmente y por escrito los procesos
de resolucion y los resultados
obtenidos.

D.2.4. Formulacion creativa de
problemas y propuesta de pequefias
investigaciones en contextos
matematicos.

A.3.1. Eleccién y uso de estrategias
de calculo mental con numeros
naturales,

fracciones y decimales aplicandolas a
la resolucion de problemas.

A.3.2. Estrategias de reconocimiento
de que operaciones simples o
combinadas

(suma, resta, multiplicacidn, division)
son utiles para resolver situaciones
A.3.3. Potencias de numeros
naturales como producto de factores
iguales. Cuadrados y cubos.

A.3.4. Estrategias de resolucion de
operaciones aritméticas (con
nimeros naturales, decimales vy
fracciones) con

flexibilidad y sentido: mentalmente,
de

manera escrita o con calculadora;
utilidad en situaciones
contextualizadas

y propiedades.

A.3.5. Estrategias de comprobacion
de

resultados.

A.3.6. Equivalencias entre numeros
naturales, fracciones y decimales.
A.3.7. Propiedad conmutativa y
asociativa de la suma, propiedad
asociativa de la suma y del producto,
e

iniciacion a la propiedad distributiva
de

la multiplicacion respecto a la suma.
A.3.8. Operaciones combinadas.

diversidad
como fuente
de riqueza.
CT8. Igualdad
entre hombres
y mujeres.
CT9. Educacién
para la paz.
CT10.
Educacién
para el
consumo
responsable y
el desarrollo
sostenible.
CT11.
Educacién
para la salud.
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Jerarquia de las operaciones.

A.3.9. Utilizaciéon de las herramientas
digitales para la creacion de
contenidos

digitales, desarrollo y asimilacién de
saberes relacionados con las
operaciones.

A.4.1. Sistema de numeracion de
base

diez (numeros naturales y decimales
hasta las centésimas): aplicacién de
las relaciones que genera en las
operaciones.

A.4.2. Numeros naturales, fracciones
y

decimales hasta las milésimas en
contextos de la vida cotidiana:
comparacion y ordenacion.

A.4.3. Relaciones entre las
operaciones

aritméticas: identificacion de sus
términos y aplicacion en contextos
cotidianos.

A.4.4. Series ascendentes y

descendentes con distintas
cadencias.

A.4.5. Relacion de divisibilidad:
multiplos

y divisores. Criterios de divisibilidad
por

2,3,5,y10. Numeros primos y
compuestos.

A.4.6. Relacidn entre fracciones
sencillas, decimales y porcentajes.
A.4.7. Equivalencias entre las
unidades

del sistema de numeracién decimal.
A.4.8. Equivalencias y representacion
entre numeros naturales, fracciones
y

decimales.

A.4.9. Minimo comun multiplo y
Maéximo

comun divisor.

A.4.10. Concepto de fraccién como
relacion entre las partes y el todo.
Fracciones equivalentes.

A.6.1. Resolucion de problemas
relacionados con el consumo
responsable (valor/precio,
calidad/precio y mejor precio) y con
el

dinero: precios, intereses y rebajas.
A.6.2. Sistemas monetarios.
Multiplos y

submultiplos del euro.

A.6.3. Estrategias en el uso de las
herramientas digitales para |la
creaciéon

de contenidos y para la resolucion de
situaciones problematizadas
relacionadas con la educacién
financiera.
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D.2.1. Proceso de modelizacién a
partir
de problemas de la vida cotidiana,

usando representaciones
matematicas.
D.2.2. Estrategias para la

interpretacion

de enunciados en la resolucion de
problemas de operaciones
combinadas

para relacionarlos con los datos, la
preguntay las operaciones.

D.2.3. Estrategias para la
interpretacion

del uso de los numeros y el calculo
numérico para resolver problemas
en

situaciones reales, explicando
oralmente
y por escrito los procesos de
resolucion

y los resultados obtenidos.

D.2.4. Formulacion creativa de
problemas y propuesta de pequeias
investigaciones en contextos
matematicos.
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6.1

6.1
Interpretary
valorar el
lenguaje
matematico
sencillo
presente en
la vida
cotidiana en
diferentes
formatos,
adquiriendo
y analizando
el
vocabulario
apropiado

y mostrando
la
comprension
del

mensaje.
(ccLs,
STEM2,
STEM4, CD1)

6%

A.1.1. Estrategias variadas de conteo,
recuento sistematico y adaptacién
del

conteo al tamafio de los numeros en
situaciones de la vida cotidiana.
A.1.2. Numeros ordinales en
situaciones

de la vida cotidiana.

A.2.1. Estrategias y técnicas de
interpretacion y manipulacion del
orden

de magnitud de los numeros (decima
y

centésima).

A.2.2. Estimaciones y
aproximaciones
razonadas de
contextos

de resolucion de
Redondeo

de numeros naturales a la decenay
centena y redondeo de numeros
decimales a la décima y centésima.
A.2.3. Lectura, representacion
(incluida

la recta numérica y con materiales
manipulativos), composicion,
descomposicion y recomposicién de
numeros naturales y decimales hasta
las

centésimas.

A.2.4. Fracciones y decimales para
expresar cantidades en contextos de
la

vida cotidiana y eleccién de la mejor
representacion para cada situacién o
problema.

cantidades en

problemas.

CT1.
comprensién
lectora.

CT2. expresion
oral y escrita.
CT3.
comunicacion
audiovisual.
CT4.
competencia
digital.
CT5.fomento
dela
creatividad, del
espiritu
cientifico y

Del
emprendimien-
to.

CT6. Las
Tecnologias de
la Informacion
y la
Comunicacion,
y su uso éticoy
responsable.
CT7. La
educacion
parala
convivencia
escolar
proactiva,
orientada al
respeto de la
diversidad
como fuente
de riqueza.

Interpretay
valora un
lenguaje
matematico
sencillo
presente en la
vida cotidiana
en diferentes
formatos.

Adquiere y
analiza el

vocabulario
apropiado.

Muestra la
comprension
del mensaje.

8%

Observacion,
Analisis de
desempefio,
Analisis de
rendimiento,
Cuadernos,
Pruebas
orales,
Pruebas
escritas,
Trabajos,

Exposiciones.

Profesor

S1

S2

S10




A.3.1. Eleccién y uso de estrategias
de

calculo mental con numeros
naturales, fracciones y decimales
aplicadndolas a la

resolucion de problemas.

A.3.2. Estrategias de reconocimiento
de

que operaciones simples o)
combinadas

(suma, resta, multiplicacidn, division)
son Utiles para resolver situaciones
contextualizadas.

A.3.3. Potencias de numeros
naturales

como producto de factores iguales.
Cuadrados y cubos.

A.3.4. Estrategias de resolucion de
operaciones aritméticas (con
numeros

naturales, decimales y fracciones)
con

flexibilidad y sentido: mentalmente,
de

manera escrita o con calculadora;
utilidad en situaciones
contextualizadas

y propiedades.

A.3.5. Estrategias de comprobacion
de

resultados.

A.3.6. Equivalencias entre numeros
naturales, fracciones y decimales.
A.3.7. Propiedad conmutativa y
asociativa de la suma, propiedad
asociativa de la suma y del producto,
e

iniciacion a la propiedad distributiva
de

la multiplicacion respecto a la suma.
A.3.8. Operaciones combinadas.
Jerarquia de las operaciones.

A.3.9. Utilizacién de las herramientas
digitales para la creacion de
contenidos digitales, desarrollo y
asimilacién de

saberes relacionados con las
operaciones.

A.4.1. Sistema de numeraciéon de
base

diez (numeros naturales y decimales
hasta las centésimas): aplicacién de
las

relaciones que genera en las
operaciones.

A.4.2. Numeros naturales, fracciones
y

decimales hasta las milésimas en
contextos de la vida cotidiana:
comparacion y ordenacion.

A.4.3. Relaciones entre las
operaciones

aritméticas: identificacion de sus

CT8. Igualdad
entre hombres
y mujeres.
CT9. Educacién
para la paz.
CT10.
Educacién
para el
consumo
responsable y
el desarrollo
sostenible.
CT11.
Educacién
para la salud.
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términos y aplicacion en contextos
cotidianos.
A.4.4. Series ascendentes y

descendentes con distintas
cadencias.

A.4.5. Relacién de divisibilidad:
multiplos

y divisores. Criterios de divisibilidad
por

2, 3,5,y 10. Numeros primos y
compuestos.

A.4.6. Relacion entre fracciones
sencillas, decimales y porcentajes.
A.47. Equivalencias entre las
unidades

del sistema de numeracion decimal.
A.4.8. Equivalencias y representacion
entre numeros naturales, fracciones
y

decimales.

A.4.9. Minimo comun multiplo y
Mdéximo

comun divisor.

A.4.10. Concepto de fraccion como
relacion entre las partes y el todo.
Fracciones equivalentes.

C.1.1. Formas geométricas en
objetos de

la vida cotidiana: identificacién y
clasificacion atendiendo a sus
elementos

y a las relaciones entre ellos.

C.1.2. Técnicas de construccién de
formas geométricas por composicion
y

descomposicion, mediante
materiales
manipulables, instrumentos de
dibujoy

aplicaciones informaticas.

C.1.3. Vocabulario geométrico:
descripcién verbal de los elementos y
las

propiedades de formas geométricas.
C.1.4. Propiedades de formas
geométricas: exploracion mediante
materiales manipulables
(cuadriculas,

geoplanos, policubos, etc.) y
herramientas digitales (programas
de

geometria dinamica, realidad
aumentada, robdtica educativa,
etc.).

C.1.5. Los angulos y sus elementos.
Tipos

de angulos.

C.1.6. La circunferencia y el circulo.
Elementos basicos: centro, radio,
didametro, cuerda y tangente.

C.1.7. Posiciones de rectas y
circunferencias.

C.1.8. Desarrollo plano de cuerpos

53




geométricos.

C.4.1 Estrategias para el célculo de
areas

y perimetros de figuras planas en
situaciones de la vida cotidiana.
C.4.2. Modelos geométricos en la
resolucion de problemas
relacionados

con los otros sentidos.

C.4.3. Elaboracion de conjeturas, de
forma guiada, sobre propiedades
geométricas utilizando instrumentos
de

dibujo (compas, transportador de
angulos,) y programas de geometria
dindmica

C.4.4. Uso de recursos digitales en el
desarrollo y  asimilacion de
contenidos

relacionados con la geometria.
C.4.5. Las ideas y las relaciones
geométricas en el arte, las ciencias y
la

vida cotidiana.

D.2.1. Proceso de modelizacién a
partir

de problemas de la vida cotidiana,

usando representaciones
matematicas.
D.2.2. Estrategias para la

interpretacion

de enunciados en la resolucion de
problemas de operaciones
combinadas

para relacionarlos con los datos, la
preguntay las operaciones.

D.2.3. Estrategias para la
interpretacion

del uso de los numeros y el calculo
numérico para resolver problemas
en

situaciones reales, explicando
oralmente
y por escrito los procesos de
resolucion

y los resultados obtenidos.

D.2.4. Formulacion creativa de
problemas y propuesta de pequeiias
investigaciones en contextos
matematicos.
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6.2

6.2
Comunicary
representar
en
diferentes
formatos las
conjeturasy
procesos
matematicos,
utilizando
lenguaje
matematico

8%

A.1.1. Estrategias variadas de conteo,
recuento sistematico y adaptacién
del

conteo al tamario de los numeros en
situaciones de la vida cotidiana.
A.1.2. Numeros ordinales en
situaciones

de la vida cotidiana.

A.2.1. Estrategias y técnicas de
interpretacion y manipulacion del
orden

de magnitud de los numeros (decima
y

CT1.
comprension
lectora.

CT2. expresion
oral y escrita.
CT3.
comunicacion
audiovisual.
CT4.
competencia
digital.
CT5.fomento
dela

Comunica en
diferentes
formatos las
conjeturasy
procesos
matematicos.

Representa en
diferentes
formatos las
conjeturasy
procesos
matematicos.

7%

Profesor

s4

S7




adecuado.
(ccLy,

CCL3, STEM1,
STEM2,
STEMA4, CD1,
CD3, CD5,
CE3, CCEC4)

centésima).

A.2.2. Estimaciones y
aproximaciones
razonadas de
contextos

de resolucion de
Redondeo

de numeros naturales a la decenay
centena y redondeo de numeros
decimales a la décima y centésima.
A.2.3. Lectura, representacion
(incluida

la recta numérica y con materiales
manipulativos), composicion,
descomposicién y recomposicion de
numeros naturales y decimales hasta
las

centésimas.

A.2.4. Fracciones y decimales para
expresar cantidades en contextos de
la

vida cotidiana y eleccidn de la mejor
representacién para cada situacién o
problema.

A.3.1. Eleccién y uso de estrategias
de
calculo
naturales,
fracciones y decimales aplicandolas a
la

resolucion de problemas.

A.3.2. Estrategias de reconocimiento
de

que  operaciones
combinadas

(suma, resta, multiplicacidn, division)
son utiles para resolver situaciones
contextualizadas.

A.3.3. Potencias de
naturales

como producto de factores iguales.
Cuadrados y cubos.

A.3.4. Estrategias de resolucion de
operaciones aritméticas (con
numeros

naturales, decimales y fracciones)
con

flexibilidad y sentido: mentalmente,
de

manera escrita o con calculadora;
utilidad en situaciones
contextualizadas

y propiedades.

A.3.5. Estrategias de comprobacion
de

resultados.

A.3.6. Equivalencias entre numeros
naturales, fracciones y decimales.
A.3.7. Propiedad conmutativa y
asociativa de la suma, propiedad
asociativa de la sumay del producto,
e

cantidades en

problemas.

mental con  numeros

simples o

numeros

creatividad, del
espiritu
cientifico y

Del
emprendimien-
to.

CT6. Las
Tecnologias de
la Informacion
y la
Comunicacion,
y su uso éticoy
responsable.
CT7.La
educacion
para la
convivencia
escolar
proactiva,
orientada al
respeto de la
diversidad
como fuente
de riqueza.
CT8. Igualdad
entre hombres
y mujeres.
CT9. Educacién
para la paz.
CT10.
Educacién
para el
consumo
responsable y
el desarrollo
sostenible.
CT11.
Educacién
para la salud.

Utiliza un
lenguaje
matematico
adecuado para
comunicar.
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Observacién,
Analisis de
desempefio,
Analisis de
rendimiento,
Cuadernos,
Pruebas
orales,
Pruebas
escritas,
Trabajos,

Exposiciones.




iniciacion a la propiedad distributiva
de

la multiplicacion respecto a la suma.
A.3.8. Operaciones combinadas.
Jerarquia de las operaciones.

A.3.9. Utilizacién de las herramientas
digitales para la creacion de
contenidos

digitales, desarrollo y asimilacién de
saberes relacionados con las
operaciones.

A.4.1. Sistema de numeracion de
base

diez (numeros naturales y decimales
hasta las centésimas): aplicaciéon de
las

relaciones que genera en las
operaciones.

A.4.2. Numeros naturales, fracciones
y

decimales hasta las milésimas en
contextos de la vida cotidiana:
comparacion y ordenacion.

A.4.3. Relaciones entre las
operaciones

aritméticas: identificacion de sus
términos y aplicacion en contextos
cotidianos.

A.4.4. Series ascendentes y

descendentes con distintas
cadencias.
A.4.5. Relacién de divisibilidad:
multiplos

y divisores. Criterios de divisibilidad
por 2, 3,5,y 10. Numeros primos y
compuestos.

A.4.6. Relacién entre fracciones
sencillas, decimales y porcentajes.
A.4.7. Equivalencias entre las
unidades

del sistema de numeracion decimal.
A.4.8. Equivalencias y representacion
entre numeros naturales, fracciones
y

decimales.

A.4.9. Minimo comun multiplo y
Maéximo

comun divisor.

A.4.10. Concepto de fraccién como
relacion entre las partes y el todo.
Fracciones equivalentes.

A.6.1. Resolucion de problemas
relacionados con el consumo
responsable (valor/precio,
calidad/precio y mejor precio) y con
el

dinero: precios, intereses y rebajas.
A.6.2. Sistemas monetarios.
Muiltiplos y

submultiplos del euro.

A.6.3. Estrategias en el uso de las
herramientas digitales para |la
creaciéon
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de contenidos y para la resolucion de
situaciones problematizadas
relacionadas con la educacién
financiera.

B.1.1. Unidades convencionales del
Sistema Métrico Decimal (longitud,
masa, capacidad,), tiempo y grado
(dngulos) en contextos de la vida
cotidiana: seleccidén y uso de las
unidades adecuadas.

B.2.1. Instrumentos (analdgico o
digital)

y unidades adecuadas para medir
longitudes, objetos, dangulos vy
tiempos:

seleccion y uso.

B.2.2. Operaciones con medidas de
magnitudes.

B.2.3. Utilizacion de herramientas
digitales para la creacion de
contenidos,

el desarrollo y el aprendizaje de
saberes

relacionados con la medida.

B.3.1. Estrategias de comparacién y
ordenacidn de medidas de la misma
magnitud aplicando las equivalencias
entre unidades (sistema métrico
decimal) en problemas de la vida
cotidiana.

B.3.2. Relacidn entre el sistema
métrico

decimal y el sistema de numeracion
decimal.

B.3.3. Estimaciéon de medidas de
angulos

y superficies por comparacion.

B.3.4. Equivalencias entre las
medidas de

capacidad y volumen.

B.3.5. Evaluacidn de resultados de
mediciones y estimaciones o célculos
de

medidas, razonando si son o no
posibles.

B.3.6. Comparacidn de superficies de
figuras planas por superposicion y
medicién.

C.1.1. Formas geométricas en
objetos de

la vida cotidiana: identificacion y
clasificacion atendiendo a sus
elementos

y a las relaciones entre ellos.

C.1.2. Técnicas de construccién de
formas geométricas por composicion
y

descomposicion, mediante
materiales
manipulables, instrumentos de
dibujoy

aplicaciones informaticas.
C.1.3. Vocabulario geométrico:
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descripcion verbal de los elementos y
las

propiedades de formas geométricas.
C.1.4. Propiedades de formas
geométricas: exploracion mediante
materiales manipulables
(cuadriculas,

geoplanos, policubos, etc.) y
herramientas digitales (programas
de

geometria dinamica, realidad

aumentada, robdtica educativa,
etc.).

C.1.5. Los angulos y sus elementos.
Tipos

de angulos.

C.1.6. La circunferencia y el circulo.
Elementos basicos: centro, radio,
diametro, cuerda y tangente.
C.1.7. Posiciones de rectas y
circunferencias.
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7.1

Autorregular
las
emociones
propias y
reconocery
gestionar
algunas
fortalezas y
debilidades,
desarrolland
oasila
autoconfianz
aal

abordar retos
matematicos.
(ccLa,

8%

A.1.1. Estrategias variadas de conteo,
recuento sistematico y adaptaciéon
del

conteo al tamafio de los numeros en
situaciones de la vida cotidiana.
A.1.2. Numeros ordinales en
situaciones

de la vida cotidiana.

A.2.1. Estrategias y técnicas de
interpretacion y manipulacion del
orden

de magnitud de los numeros (decima
y

centésima).

A.2.2. Estimaciones y
aproximaciones
razonadas de
contextos

de resolucion de
Redondeo

de numeros naturales a la decenay
centena y redondeo de numeros
decimales a la décima y centésima.
A.2.3. Lectura, representacion
(incluida

la recta numérica y con materiales
manipulativos), composicion,
descomposicion y recomposicién de
numeros naturales y decimales hasta
las

centésimas.

A.2.4. Fracciones y decimales para
expresar cantidades en contextos de
la

vida cotidiana y eleccion de la mejor
representacion para cada situacién o
problema.

A.3.1. Eleccion y uso de estrategias
de
calculo
naturales,

cantidades en

problemas.

mental con numeros

CT1.
comprensién
lectora.

CT2. expresion
oral y escrita.
CT3.
comunicacion
audiovisual.
CT4.
competencia
digital.
CT5.fomento
dela
creatividad, del
espiritu
cientifico y

Del
emprendimien-
to.

CT6. Las
Tecnologias de
la Informacion
yla
Comunicacion,
Yy Su uso éticoy
responsable.
CT7. La
educacion
parala
convivencia
escolar
proactiva,
orientada al
respeto de la
diversidad
como fuente
de riqueza.
CT8. Igualdad
entre hombres
y mujeres.
CT9. Educacién
para la paz.

Reconoce
algunas de sus
fortalezas y
debilidades.

Autorregula las
emociones
propias.

Gestiona
algunas de sus
fortalezas y
debilidades.

Desarrolla la
autoconfianza
al abordar
retos
matematicos.

8%

Observacion,
Analisis de
desempefio,
Analisis de
rendimiento,
Cuadernos,
Pruebas
orales,
Pruebas
escritas,
Trabajos,

Exposiciones.

Profesor

S1

S11
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fracciones y decimales aplicandolas a
la

resolucion de problemas.

A.3.2. Estrategias de reconocimiento
de

que operaciones simples o]
combinadas

(suma, resta, multiplicacion, divisidn)
son Utiles para resolver situaciones
contextualizadas.

A.3.3. Potencias de numeros
naturales

como producto de factores iguales.
Cuadrados y cubos.

A.3.4. Estrategias de resolucion de
operaciones aritméticas (con
numeros

naturales, decimales y fracciones)
con

flexibilidad y sentido: mentalmente,
de

manera escrita o con calculadora;
utilidad en situaciones
contextualizadas

y propiedades.

A.3.5. Estrategias de comprobacion
de

resultados.

A.3.6. Equivalencias entre numeros
naturales, fracciones y decimales.
A.3.7. Propiedad conmutativa y
asociativa de la suma, propiedad
asociativa de la suma y del producto,
e

iniciacion a la propiedad distributiva
de

la multiplicacién respecto a la suma.
A.3.8. Operaciones combinadas.
Jerarquia de las operaciones.

A.3.9. Utilizacién de las herramientas
digitales para la creacion de
contenidos

digitales, desarrollo y asimilacién de
saberes relacionados con las
operaciones.

A.4.1. Sistema de numeracién de
base

diez (numeros naturales y decimales
hasta las centésimas): aplicacion de
las

relaciones que genera en las
operaciones.

A.4.2. Numeros naturales, fracciones
y

decimales hasta las milésimas en
contextos de la vida cotidiana:
comparacion y ordenacion.

A.4.3. Relaciones entre las
operaciones

aritméticas: identificacion de sus
términos y aplicacién en contextos
cotidianos.

A.4.4. Series ascendentes y

CT10.
Educacién
para el
consumo
responsable y
el desarrollo
sostenible.
CT11.
Educacién
para la salud.
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descendentes con distintas
cadencias.

A.4.5. Relacién de divisibilidad:
multiplos

y divisores. Criterios de divisibilidad
por

2, 3,5,y 10. Numeros primos y
compuestos.

A.4.6. Relacidn entre fracciones
sencillas, decimales y porcentajes.
A.4.7. Equivalencias entre las
unidades

del sistema de numeracion decimal.
A.4.8. Equivalencias y representacion
entre numeros naturales, fracciones
y

decimales.

A.4.9. Minimo comun multiplo y
Maéximo

comun divisor.

A.4.10. Concepto de fraccién como
relacion entre las partes y el todo.
Fracciones equivalentes.

D.1.1. Estrategias de identificacion,
representacion (verbal, tablas,
graficos y

notaciones inventadas) y prediccion
razonada de términos a partir de las
regularidades en una coleccion de
numeros, figuras o imagenes.

D.1.2. Creacibn de patrones
recurrentes

a partir de regularidades o de otros
patrones utilizando numeros, figuras
o

imagenes.

D.2.1. Proceso de modelizacién a
partir

de problemas de la vida cotidiana,
usando representaciones

matematicas.

D.2.2. Estrategias para la
interpretacion

de enunciados en la resolucion de
problemas de operaciones
combinadas

para relacionarlos con los datos, la
preguntay las operaciones.

D.2.3. Estrategias para la
interpretacion

del uso de los numeros y el calculo
numérico para resolver problemas
en

situaciones reales, explicando
oralmente

y por escrito los procesos de
resolucion

y los resultados obtenidos.

D.2.4. Formulacion creativa de
problemas y propuesta de pequeiias
investigaciones en contextos
matematicos.

E.1.1. Conjuntos de datos y graficos
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estadisticos de la vida cotidiana:
identificacién y realizacion.

E.1.2. Estrategias para la realizacién
de

un estudio estadistico sencillo:
formulacion de preguntas, recogida,
registro y organizacién de datos
cualitativos y cuantitativos
procedentes de diferentes
experimentos (encuestas,
mediciones, observaciones...).

E.1.3. Graficos estadisticos sencillos
(diagrama de barras, diagrama de
sectores, histograma, etc.):
interpretacion y representacion de
datos

mediante recursos tradicionales y
tecnoldgicos y seleccién del mas
conveniente.

E.1.4. Calculadora y otros recursos
digitales, como la hoja de calculo,
para

organizar la informacion estadisticay
realizar diferentes visualizaciones de
los

datos.

E.1.5. Relaciéon y comparacion de dos
conjuntos de datos a partir de su
representacion grafica: formulacién
de

conjeturas, y
conclusiones.
E.2.1. Identificacién de un conjunto
de

datos como muestra de un conjunto
mas

grande y reflexidn sobre la poblacion
ala

que es
conclusiones
de investigaciones
sencillas.
E.3.1. La
situaciones
de la vida cotidiana: cuantificacion y
estimacién mediante experimentos
aleatorios repetitivos.

E.3.2. Valoraciéon de la contribucién
de

hombres y mujeres al desarrollo de la
probabilidad y de la estadistica y de
estas

al desarrollo humano

obtencion de

posible  aplicar las
estadisticas

incertidumbre en

8.1 Trabajar
en equipo
activa,
respetuosay

8%

B.1.1. Unidades convencionales del
Sistema Métrico Decimal (longitud,
masa, capacidad,), tiempo y grado
(angulos) en contextos de la vida

CT1.
comprension
lectora.

CT2. expresion

Trabaja en
equipo activa,
respetuosay

8%
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responsable
mente,
mostrando
iniciativa,
comunicando
se de

forma
efectiva,
valorando la
diversidad,
mostrando
empatiay
estableciend
o

relaciones
saludables
basadas en el
respeto,

la tolerancia,
la

igualdady la
resolucion
pacifica de
conflictos.
(CCL1, CCL5,
CP3, STEMS3,
CPSAA3,
CC2, CC3,
CE3)

cotidiana: seleccidén y uso de las
unidades adecuadas.
B.2.1. Instrumentos
digital)

y unidades adecuadas para medir
longitudes, objetos, angulos vy
tiempos:

seleccién y uso.

B.2.2. Operaciones con medidas de
magnitudes.

B.2.3. Utilizacion de herramientas
digitales para la creacion de
contenidos,

el desarrollo y el aprendizaje de
saberes

relacionados con la medida.

B.3.1. Estrategias de comparaciony
ordenacién de medidas de la misma
magnitud aplicando las equivalencias
entre unidades (sistema métrico
decimal) en problemas de la vida
cotidiana.

B.3.2. Relaciéon entre el
métrico

decimal y el sistema de numeracion
decimal.

B.3.3. Estimaciéon de medidas de
angulos

(analdgico o

sistema

y superficies por comparacion.
B.3.4. Equivalencias entre las
medidas de

capacidad y volumen.

B.3.5. Evaluacién de resultados de
mediciones y estimaciones o célculos
de

medidas, razonando si son o no
posibles.

B.3.6. Comparacidn de superficies de
figuras planas por superposicion y
medicién.
C.1.1. Formas
objetos de

la vida cotidiana: identificacién y
clasificacion atendiendo a sus
elementos

y a las relaciones entre ellos.

geométricas en

C.1.2. Técnicas de construccion de
formas geométricas por composicion
y

descomposicion, mediante
materiales

manipulables, instrumentos de
dibujoy

aplicaciones informaéticas.

C.1.3. Vocabulario geométrico:
descripcién verbal de los elementos y
las

propiedades de formas geométricas.
C.1.4. Propiedades de formas
geométricas: exploracion mediante
materiales manipulables
(cuadriculas,

geoplanos, policubos, etc.) y

oral y escrita.
CT3.
comunicacion
audiovisual.
CT4.
competencia
digital.
CT5.fomento
dela
creatividad, del
espiritu
cientifico y

Del
emprendimien-
to.

CTé6. Las
Tecnologias de
la Informacion
y la
Comunicacion,
y su uso éticoy
responsable.
CT7.La
educacion
para la
convivencia
escolar
proactiva,
orientada al
respeto de la
diversidad
como fuente
de riqueza.
CT8. Igualdad
entre hombres
y mujeres.
CT9. Educacion
para la paz.
CT10.
Educacion
para el
consumo
responsable y
el desarrollo
sostenible.
CT11.
Educacién
para la salud.

responsableme
nte.

Muestra
iniciativa en el
trabajo en
equipo.

Se comunica
de forma
efectiva en el
trabajo en
equipo.

Valora la
diversidad del
grupo.

Muestra
empatia en el
trabajo en
equipo.

Establece
relaciones
saludables
basadas en el
respeto, la
tolerancia, la
igualdady la
resolucién
pacifica de
conflictos.
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Observacion,
Analisis de
desempefio,
Andlisis de
rendimiento,
Cuadernos,
Pruebas
orales,
Pruebas
escritas,
Trabajos,

Exposiciones.

Profesor




herramientas digitales (programas
de
geometria dindmica, realidad

aumentada, robdtica educativa,
etc.).

C.1.5. Los angulos y sus elementos.
Tipos

de angulos.

C.1.6. La circunferencia y el circulo.
Elementos basicos: centro, radio,
diametro, cuerda y tangente.

C.1.7. Posiciones de rectas y
circunferencias.

C.1.8. Desarrollo plano de cuerpos
geomeétricos.

C.4.1 Estrategias para el célculo de
areas

y perimetros de figuras planas en
situaciones de la vida cotidiana.
C.4.2. Modelos geométricos en la
resolucion de problemas
relacionados

con los otros sentidos.

C.4.3. Elaboracion de conjeturas, de
forma guiada, sobre propiedades
geométricas utilizando instrumentos
de

dibujo (compas, transportador de
angulos,) y programas de geometria
dindmica

C.4.4. Uso de recursos digitales en el
desarrollo y  asimilacion de
contenidos

relacionados con la geometria.
C.4.5. Las ideas y las relaciones
geométricas en el arte, las ciencias y
la

vida cotidiana.
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8.2

8.2 Participar
activamente
y

colaborar en
el reparto

de tareas,
asumiendo y
respetando
las
responsabilid
ades
individuales
asignadas

y empleando
estrategias
de trabajo
en equipo
sencillas
dirigidas a la
consecucion
de

objetivos
compartidos.
(STEMS3,
CPSAA1, CC2,

8%

B.1.1. Unidades convencionales del
Sistema Métrico Decimal (longitud,
masa, capacidad,), tiempo y grado
(angulos) en contextos de la vida
cotidiana: seleccidn y uso de las
unidades adecuadas.

B.2.1. Instrumentos (analdgico o
digital)

y unidades adecuadas para medir
longitudes, objetos, dngulos y
tiempos:

seleccién y uso.

B.2.2. Operaciones con medidas de
magnitudes.

B.2.3. Utilizacion de herramientas
digitales para la creacién de
contenidos,

el desarrollo y el aprendizaje de
saberes

relacionados con la medida.

B.3.1. Estrategias de comparaciony
ordenacidn de medidas de la misma
magnitud aplicando las
equivalencias

entre unidades (sistema métrico

CT1.
comprension
lectora.

CT2. expresion
oral y escrita.
CT3.
comunicacién
audiovisual.
CT4.
competencia
digital.
CT5.fomento
dela
creatividad, del
espiritu
cientifico y

Del
emprendimien-
to.

CT6. Las
Tecnologias de
la Informacion
yla
Comunicacion,
Yy Su uso ético y

Participa
activamente y
colabora en el
reparto de
tareas.

Asume las
responsabilida
des
individuales
asignadas.

Respeta las
responsabilida
des
individuales
asignadas.

Emplea
estrategias de
trabajo en
equipo
sencillas
dirigidas a la
consecucion de

8%

Observacion,
Analisis de
desempefio,
Analisis de
rendimiento,
Cuadernos,
Pruebas

Profesor

S8




CC3, CE3)

decimal) en problemas de la vida
cotidiana.

B.3.2. Relacidn entre el sistema
métrico

decimal y el sistema de numeracién
decimal.

B.3.3. Estimacion de medidas de
angulos

y superficies por comparacion.
B.3.4. Equivalencias entre las
medidas de

capacidad y volumen.

B.3.5. Evaluacidn de resultados de
mediciones y estimaciones o
célculos de medidas, razonando si
son o no posibles.

B.3.6. Comparacion de superficies
de figuras planas por superposicion
y medicién.

C.1.1. Formas geométricas en
objetos de la vida cotidiana:
identificacion y clasificacion
atendiendo a sus elementos

y a las relaciones entre ellos.

C.1.2. Técnicas de construcciéon de
formas geométricas por
composicion y descomposicion,
mediante materiales manipulables,
instrumentos de dibujo y
aplicaciones informaticas.

C.1.3. Vocabulario geométrico:
descripcion verbal de los elementos
y las

propiedades de formas geométricas.
C.1.4. Propiedades de formas
geométricas: exploracion mediante
materiales manipulables
(cuadriculas,

geoplanos, policubos, etc.) y
herramientas digitales (programas
de

geometria dinamica, realidad
aumentada, robdtica educativa,
etc.).

C.1.5. Los angulos y sus elementos.
Tipos

de angulos.

C.1.6. La circunferencia y el circulo.
Elementos basicos: centro, radio,
diametro, cuerda y tangente.
C.1.7. Posiciones de rectas y
circunferencias.

C.1.8. Desarrollo plano de cuerpos
geométricos.

C.2.1. Localizacién y
desplazamientos en

planos y mapas a partir de puntos
de

referencia (incluidos los puntos
cardinales), direcciones y célculo de
distancias (escalas): descripcién e
interpretacién con el vocabulario

responsable.
CT7. La
educacion
parala
convivencia
escolar
proactiva,
orientada al
respeto de la
diversidad
como fuente
de riqueza.
CT8. Igualdad
entre hombres
y mujeres.
CT9. Educacién
para la paz.
CT10.
Educacién
para el
consumo
responsable y
el desarrollo
sostenible.
CT11.
Educacién
para la salud.

objetivos
compartido.
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orales,
Pruebas
escritas,
Trabajos,
Exposiciones.




adecuado en soportes fisicos y
virtuales.

C.2.2. Descripcion de posiciones y
movimientos en el primer cuadrante
del

sistema de coordenadas cartesiano.
C.2.3. Representacion de figuras
planas

en el sistema de coordenadas
cartesianas.

C.2.4. Representacion y creacion
elemental de escalas y graficas
sencillas

incluyendo la creacion de contenido
digital a través de herramientas
digitales.

C.4.1 Estrategias para el calculo de
areas

y perimetros de figuras planas en
situaciones de la vida cotidiana.
C.4.2. Modelos geométricos en la
resolucion de problemas
relacionados

con los otros sentidos.

C.4.3. Elaboracion de conjeturas, de
forma guiada, sobre propiedades
geométricas utilizando instrumentos
de

dibujo (compas, transportador de
angulos,) y programas de geometria
dindmica

C.4.4. Uso de recursos digitales en el
desarrollo y asimilacidn de
contenidos

relacionados con la geometria.
C.4.5. Las ideas y las relaciones
geométricas en el arte, las ciencias y
la

vida cotidiana.
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12- PROCEDIMIENTO PARA LA EVALUACION DE LA PROGRAMACION DIDACTICA

En lo referente a la evaluacidén de la programacién didactica, se tendra en cuenta lo
siguiente:

+ Indicadores de logro de la Programacién Didactica
e Fecha de elaboracién/revision de la programacién didactica
e Presentacion de la programacioén a los alumnos
e Grado de cumplimiento de lo establecido en la programacidn didactica

+ Instrumentos que se utilizaran para la evaluacion de la Programacion Didactica

e El andlisis de cada uno de los indicadores de logro de la programacion

didactica
e Diario del profesor, a partir de la reflexion que hace de su propia accién
educativa
+ Momentos en los que se realizara la evaluacion:

e La evaluacién serad continua y permitird la introduccidn de correcciones,
modificaciones o ajustes para llegar a conseguir los objetivos propuestos ya
que los procesos de ensefianza y la practica docente, estan en permanente
revisién, actualizacidon y mejora. En todo caso, el pardmetro temporal de
referencia sera a la finalizacién de cada una de las evaluaciones.

+ Los agentes evaluadores serdan:

e El propio profesor, el cual realizard una autoevaluacidn sobre Ia
programacion que ha disefiado y sobre su propia accién como docente

13- LA PROGRAMACION DIDACTICA Y SU CONCRECION EN LA PROGRAMACION DE AULA

La Programacién Didactica sera el marco de referencia de la Programacién de Aula, la
cual servird para la puesta en practica de las intenciones educativas previstas en dicha
Programacién Didactica segun las caracteristicas especificas del grupo de alumnos a la
gue va dirigida, la manera de afrontar los aprendizajes, la incorporaciéon de nuevos
alumnos, los diferentes acontecimientos que afecten al colegio, etc. Por tanto, la
programacion de aula sera flexible y permitira reajustar la planificacion del proceso de
ensefianza-aprendizaje
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La Programacidn de Aula sera, por tanto, un documento vivo que se ira elaborando a
lo largo del curso escolar y a medida que transcurre el mismo, por lo que permanecera
actualizada, al menos, de forma trimestral.

La programacién de aula contendra informacion sobre:

1-

2-

Las caracteristicas del grupo-clase:

e Curso ala que va dirigida

e Numero de alumnos que integra el grupo aula

e El ndmero de alumnos que requiere atencién individualizada

e Las caracteristicas fisicas, cognitivas y afectivas generales del grupo clase
e El nivel de competencia curricular del alumno

Resultados y conclusiones mas significativas de la evaluacién inicial, para
comprobar el grado de adquisicién de las competencias especificas del
area/materia, a partir de la realizacién de pruebas que valoren diferentes criterios
de evaluacién del curso anterior al actual.

Unidades Temporales de Programacion (UTP)

Las Unidades Temporales de Programacién con sus contenidos y el nimero de
sesiones correspondientes que se van a emplear durante el curso, en cada una de
las evaluaciones (13, 23, 32), quedaran reflejadas en una temporalizacién que sera
entregada al alumno al inicio de cada evaluacidn.

Situaciones de Aprendizaje.

Las Unidades Temporales de Programacion se desarrollaran a través de diferentes
Situaciones de Aprendizaje, las cuales tendran las siguientes caracteristicas:

1- Ambitos con los que pueden estar relacionadas las situaciones de aprendizaje:

e Ambito personal (opiniones, pensamientos, sentimientos, bienestar
emocional, salud, alimentacién, actividad fisica, autonomia, motivacion,
habitos personales, autoconocimiento, autoestima, etc.).

¢ Ambito social (los medios de comunicacién, la diversidad cultural y artistica
de la sociedad, la elaboracion de normas de convivencia, el impacto
medioambiental, la gestidn de los recursos, la biodiversidad y su proteccion,
la actividad cientifica y artistica, las festividades y celebraciones sociales,
etc.).

e Ambito educativo (convivencia escolar, producciones escolares, las
festividades y celebraciones del colegio, intercambios culturales, etc.),

e Ambito profesional (desarrollo del liderazgo, el trabajo en equipo, las
profesiones, etc)
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Las fases de una situacién de aprendizaje seran las siguientes:

e  Fase de Motivacién (¢ Qué sabemos?): Se buscara activar los conocimientos
previos del alumno. Se haran inferencias, se planteardn hipdtesis y surgiran
conflictos cognitivos.

e  Fase de Desarrollo (¢Qué queremos saber?): Se realizaran actividades de
observacién, investigacion, experimentacién y exploracion que generen
curiosidad e interés por adquirir conocimientos funcionales y significativos.

e Fase de Cierre o Sintesis (¢Qué hemos aprendido?): Reflexion sobre el
propio aprendizaje a través de dosieres, exposiciones, reproducciones
artisticas, etc

La estructura general de una situacién de aprendizaje sera:

e  Titulo y contextualizacion
e  Fundamentacion curricular
- Objetivos que se pretenden trabajar
- Competencias especificas
- Criterios de evaluacioén, junto a contenidos de las materias y contenidos
transversales.
- Vinculacidon de los Descriptores Operativos con las Competencias
Especificas y los Criterios de Evaluacién
e  Metodologia
- Métodos: Estilos, estrategias y técnicas
- Materiales y recursos
- Planificacion de actividades y tareas.
e  Aspectos organizativos:
- Organizacion del alumnado y agrupamientos (atribucion de roles)
- Organizacién de espacios
e Atencidn a las diferencias individuales
e  Proceso de evaluacién
- Técnicas e instrumentos de evaluacién
- Criterios y herramientas de calificacion
- Momentos en los que se evaluara
- Agentes evaluadores (heteroevaluacion, autoevaluacion, coevaluacion)
e  Reflexidn y valoracién de situacion de aprendizaje.

4- Los resultados del proceso de evaluacion de los aprendizajes de los alumnos.

La evaluacidn serd continua a lo largo de todo el proceso, de tal forma que permita la
adaptacion y readaptacién del mismo orientada a mejorar los aprendizajes de los
alumnos. Ademas, tendra un caracter abierto y flexible. No obstante, al final de cada
evaluacidn se realizara un estudio de:

e Los resultados de los alumnos para obtener unas conclusiones que permitan
el ajuste oportuno del proceso de aprendizaje.
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e Los momentos de la evaluacion para comprobar su eficacia y adecuacién a
los ritmos de los alumnos.

5- Los datos mas significativos de la revision de la programacion
Se registrardn y describiran las cuestiones mas relevantes de la revision de la

programacién de aula, incorporando, en su caso, las propuestas de mejora de las
situaciones de aprendizaje.



